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Mathematik
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el Blitzrechnen - Kopfrechnen in den Grundrechenarten

Reihe: Kopfrechnen - So schnell wie ein Blitz

Bestellnummer: 45177

Kurzvorstellung: e Kopfrechentraining einmal anders: Mit den neuen
Ubungsaufgaben von School-Scout werden lhre
Schuler zu ,,blitzschnellen®.

e Blifzrechnen ist ideal fUr Ihre Freiarbeit, fUr den
Unterrichtsein- aber auch -ausstieg und kann auch zu
Hause eingesetzt werden.

e Alles, was Sie brauchen, ist ein Stift, diese Vorlagen und
eine Stoppuhr und schon bekommt Kopfrechnen eine
spielerische Komponente.

InhaltsUbersicht: e Addition (4 Schwierigkeitsstufen und Blanko-
Vorlagen)

e Subftraktion (4 Schwierigkeitsstufen und Blanko-
Vorlagen)

e Multiplikation (4 Schwierigkeitsstufen und Blanko-
Vorlagen)

e Division ( 2 Schwierigkeitsstufen und Blanko-
Vorlagen)

e Urkunden
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Vorwort

Viele Schilerinnen und Schuler lieben den Wettbewerb bzw. Mdglichkeiten,
sich zu beweisen. Im Unterricht bietet sich nicht immer die Mdglichkeit oder
die Zeit, die Arbeit jedes einzelnen Schulers oder jeder einzelnen Schulerin zu
erfassen.

Die Mappe ,Blitzrechnen bietet diese Mdglichkeit, indem Sie entweder eine
Leit vorgeben oder die individuelle Zeit messen kdnnen, die jeder Schiler bzw.
jede Schulerin bendtigt, um die Aufgaben zu I6sen. Alle Grundrechenarten
lassen sich gleichermaBen Uben. FOr 100-Aufgaben-Felder kdnnen sie 6-10
Minuten einplanen. Bei Schilerinnen und Schulern der 1. und 2. Klasse frainiert
es die Rechenfertigkeiten im Zahlenraum bis 20 bzw. bis 100. Schulerinnen und

Schuler der Klassen 3 und 4 kbnnen zudem Konzentrationsfdhigkeiten Uben.

Die Aufgaben sind dabei absichtlich ,einfach® gehalten. Das Material
Blitzrechnen richtet sich somit an alle Klassenstufen der Grundschule. Sie
haben die Modglichkeit, gleiche Aufgaben zu verschiedenen Zeitpunkten
einzusetzen, um Verbesserungen bzw. Verschlechterungen schneller
feststellen zu kdnnen. Das sichere Rechnen im Zahlenraum 20 bzw. bis 100
erleichtert das Rechnen mit ,,gréBeren Zahlen*.

Gerechnet werden kann ohne Zeitvorgabe, mit Zeitvorgabe (soviel wie jeder
schafft) oder mit individueller Zeitmessung (Stoppuhr). Fehlerhafte Aufgaben
kdnnen mit Strafsekunden belegt werden (z.B.: 5 oder 10 Strafsekunden).
Nutzen Sie die Urkunden, um die Erfolge festzuhalten und lhre Schuilerinnen

und Schuler fUr das konzenftrierte Arbeiten zu belohnen.
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Addition
1.Stufe

Name: Zeit: h
+ 5 7110] 3 4 101 30| 50| 20| O
5
2 40
6 10
8 50
3 20

Name: Zeit _h
+ 12| 15113 | 14| 16 + 13| 5 9| 4 2
5 6
8 10
4 3
6 7
3 9
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Name: Zeit: h

1112 | 7 | 13| 5 + | 8|15 2| 7] 5

14
10 3

16
14 7

2. Stufe

Name: Zeit: h

+ | 23| 36| 7 (14| 8 + | 12141 (33|48 | 7
17 43
34 18
27 35
9 27
12 4
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Name: Zeit: h

+ |11 22| 33| 44 |55 + | 31124 (51| 17| 20
7 13
12 42
8 15
23 28
9 40

Name: Zeit: h

+ (12| 25(18 | 34| 44 + | 56| 63| 75| 87| 29
12 13

25 9

18

34

44 12
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3. Stufe
Name: Zeit h

+ 2 3 (0 1 4 8 | 6 10| 7
4

3

7

6

2

10

1

9

5

8
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