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Variante A: Male immer drei Karten an, die zueinander gehéren. ﬁ?i‘ :
Variante B: Schneide die Karten aus und spicle Memory mit ihnen.J

2 Fléchen
Pyramide 1 Kante
v 1 Ecke
1 Fléche
0 Kanten Quader
0 Ecken
& Fléchen
Kugel 12 Kanten
B8 Ecken
5 Fléchen
8 Kanten Zylinder
5 Ecken
& Fldachen
Wiirfel 12 Kanten
B8 Ecken
3 Fléchen
2 Kanten Kegel
0 Ecken
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VOon vorne von rechts
von oben von hinten
VOn Vorne von hinten
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Welche Netze ergeben einen Wiirfel? Ubertrage die Netze auf ein B[a‘H‘ 1
und schneide sie aus. Setze ein: ./, wenn das Netz einen Wiirfel ergibt |
und ein: x wenn es keinen ergibt. E*‘"
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