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MATHEMATIK by learnable.net M204

FUNKTIONEN: Quadr. Funktionen
und ihre Graphen (2) " *

Die Allgemeine Form einer quadratischen Funktion ist f(x) = ax2 + bx +c

1. Hier dargestellt sind die Schaubilder der Funktionen
f(x) = 6x2+1 (1.), g(x) = 2x2+1 (2.), h(x) = 0,5 x2+1 (3.)

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

.......................................................................................................

a) Erlautern Sie, was die Veranderung des Parameters a bewirkt.

b) Zeichnen Sie in das vorhandene Koordinatensystem folgende Funktionen:
k(x) = -6x2+1 und i(x) = -0,5 x2+1.
Erldutern Sie anhand ihrer Beobachtungen, was passiert wenn a < 0.

2. a) Zeichnen Sie die Schaubilder der Funktionen f(x) = x2+x, g(x) = x2+2x und h(x) = x2+3x

______________________________________________________________________________________________________

...................................................

....................................................

_______________________________________________________________________________________________________

........................................................................................................

.......................................................................................................

b) Was bewirkt die Verdnderung des Parameters b?.

¢) Berechnen Sie die Nullstellen von f, g und h.
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B MATHEMATIK

GEOMETRIE: Die Pyramide -

Die Pyramide hat ein Quadrat als Grundflache.
Das Volumen V einer Pyramide: V = % *g2+*h

Die Mantelflache M einer Pyramide:

M= 4*%:1:5:4*%* (%>2+h2

Die Grundflache G einer Pyramide: G = g2

Die Oberflache O einer Pyramide:

O=M+G= 4*%*s+n*92

Ubung 1
Berechnen Sie die fehlenden GréBen der Pyramide:

a) Gegeben sei g = 3 cm und h = 4 cm, berechnen Sie V, M, G und O.
b) Gegeben sei g = 2 cm und V = 6 cm3, berechnen Sie h, M, G und O.

c) Gegeben sei g = 6 cm und M = 43,267 cm?, berechnen Sie h, V, G und O.

Ubung 2
a) Stellen Sie eine Formel fiir die Lange der Kante k aus der Skizze auf in Abhangigkeit von g und h.

b) Stellen Sie eine Formel fiir den Winkel o aus der Skizze auf in Abhangigkeit von g und h.

c) Stellen Sie eine Formel fiir den Winkel B aus der Skizze auf in Abhangigkeit von g und h.

Ubung 3
a) Auf welcher H6he von oben miissen Sie die Pyramide horizontal durchschneiden, damit das
Volumen der abgeschnitten Spitze und des Rumpfes gleichgroB sind.

b) Auf welcher H6he von oben miissen Sie die Pyramide horizontal durchschneiden, damit die
Mantelflache der abgeschnitten Spitze und des Rumpfes gleichgroB sind.
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M102

ALGEBRA:
Quadratische Gleichungen

1. Lésen Sie folgende Gleichungen:
a) 3x*+5 = 5x2-27 c) 4x*+3 = 16x2

b) x>+7 = 2x2-2 d) 8x2-2 = 4x>+7
2. Lésen Sie folgende Gleichungen:
a) 4x>-3x-10=0 ) 9x*+6x = 3x+2

b) 8x*+2x-1 = 4x>+6x-2 d) x>-4x-3 = 2x>-8x-8

3. Losen Sie folgende Gleichungen:

1 2 2 1
—+2=— —=3-—
a) X X c) 4x- X X
E—3:2+7 g+2x—1:§—2x—1
b) 4x+ X X d) ¥ X

4. Lésen Sie folgende Gleichungen:

lx+l=xz+§x L+2x=2—§x
a) 3 9 6 C) 6x

gx+i:8§x2+x—l i—llx+2=i
b) 4 14 4 7 d 5>x 4 S5x

5. Losen Sie folgende Gleichung nach x auf:

1

-ax?+4dax- 4 a = Sax

I
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FUNKTIONEN: Quadr. Funktionen
und ihre Graphen (1) —

Quadratische Funktionen haben die Form f(x) = ax2+bx+c. Ihr Schaubild nennt man Parabel.
Der Scheitelpunkt ldsst sich bei einfachen Funktionen aus der Zeichnung ablesen, die Nullstellen
ergeben sich durch ax2+bx+c = 0.

Fiir a=1, b=0 und c=0 erhadlt man die einfachste quadratische Funktion f (x) = x2
Ihr Scheitel hat die Koordinaten S (0/0), er ist gleichzeitig auch die einzige Nullstelle von f: N (0/0).

f(x) = x2

1. Die Zeichnung zeigt das Schaubild der Funktion f(x) = x2-1

a) Lesen Sie aus der Zeichnung
die Koordinaten des Scheitel-
punktes S ab und berechnen Sie
die Nullstellen N1 und N2.

b) Zeichnen Sie in das vor-
handene Koordinatensystem
das Schaubild der Funktion

g(x) = x2-2 und h(x) = x2+1.

Legen Sie dar, was die Ver-
anderung des Parameters ¢ zur
Folge hat.

c) Lesen Sie die Koordinaten der Scheitelpunkte Sg und Sh aus der Zeichnung ab und berechnen Sie
die Nullstellen von g und h.
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