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Tipps zum Einsatz der Werkstétten und Stationsldufe des Grundschulateliers

Diese Unterrichtsmaterialien kdnnen Sie entweder in Form eines Stationslaufs
einsetzen oder einzelne Materialien fur den Unterricht auswdhlen.
Sie kénnen die Arbeitsbldtter oder Aufgabenkarten fir jedes Kind kopieren und
daraus ein Arbeitsheft binden oder sie zusammen mit den Lernspielen in Form
eines Stationslaufs in Ablagekérben anbieten.

Wenn Sie die Arbeitsmaterialien laminieren, kénnen die Kinder mit abwaschbaren
Folienstiften darauf arbeiten, sie anschliefend auswischen und zurlcklegen.
Dies spart Kopierkosten, Sie erhalten haltbare Materialien
und die farbigen Arbeitsmaterialien sind ansprechender fir die Schiler als Kopien.

Die Arbeitsmaterialien der meisten Stationsldufe des Grundschulateliers sind
nicht nummeriert, damit Sie die Stationen flexibel arrangieren und selbst
nummerieren kdénnen.

Entweder Sie nutzen alle Angebote oder wdhlen eine Auswahl der Arbeitsmaterialien
aus und erg@inzen diese gegebenenfalls durch weitere Materialien.

Zu den Stationsldufen gibt es jeweils einen Arbeitsplan und in der Regel
Lésungsseiten zur Selbstkontrolle, sodass die Schiler véllig selbststdndig an
den Stationen arbeiten kdnnen.

Markieren Sie auf dem Arbeitsplan gegebenenfalls Pflichtstationen -
entweder fur alle Schiler die gleichen Stationen und die gleiche Anzahl an Angeboten
oder individuelle Pflichtaufgaben (in Schwierigkeit und Anzahl).

Oft gibt es mehrere dhnliche Arbeitsmaterialien, welche an einer Station angeboten
werden kénnen (z. B. Lernspiele in unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen).
Hierbei empfiehlt es sich, dass nur eine der Ubungen einer Station
als Pflichtaufgabe bearbeitet werden muss, die weiteren Ubungen freiwillige
Angebote sind.

In der Regel beinhalten die Materialpakete Stationsschilder, welche Sie mit
Klammern an den Ablagekdrben befestigen kénnen.

Es empfiehlt sich, auf diesen Stationskarten den Schwierigkeitsgrad zu markieren,
z. B. indem Sie Symbole darauf malen (1, 2 oder 3 Gluhbirnen) oder indem Sie die
Stationsschilder nach dem Ampelprinzip farbig markieren (rote, gelbe und griine
Klebepunkte bzw. alle drei, falls es an einer Station Ubungen in allen
Schwierigkeitsstufen gibt). Sie kénnen die Schilder alternativ auch auf farbiges
Papier drucken.

Viel Freude beim Einsatz der Unterrichtsmaterialien!



Stationsschilder

\

Tipps: Schreiben Sie die Stationsnummer und den Namen der Station dazu.
Malen Sie je nach Schwierigkeitsgrad der Ubungen 1, 2 oder 3 Gliihbirnen auf die Schilder und/oder
drucken Sie die Stationsschilder je nach Schwierigkeitsgrad auf griines, gelbes oder rotes Papier
bzw. kleben Sie einen farbigen Punkt auf (Ampelsystem).
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