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Dieses Rätselheft beinhaltet einen bunten Rätsel-Mix zu verschiedenen geschichtlichen 
Themen. Kreuzworträtsel, Gitterrätsel, Silbenrätsel, Geheimschriften, Rebusrätsel und viele 
weitere Rätselformen wechseln sich dabei ab. Die SchülerInnen erarbeiten sich beim Lösen 
der Rätsel neue Lerninhalte oder vertiefen ihr bereits vorhandenes Wissen. Die Rätsel eignen 
sich gut für die Freiarbeit, für Vertretungsstunden, als Hausaufgabe oder als Zusatzmaterial. 

Zu den Themen Steinzeit, Ägypten, Griechen, Römer und Mittelalter finden Sie jeweils Rätsel 
in verschiedenen Niveaustufen.
Die Rätsel sind in drei Niveaustufen unterteilt:

Vorwort

Erweitertes Niveau

! Mittleres Niveau

 Grundlegendes Niveau

Sabrina Hinrichs

Viel Spaß mit dem vorliegenden Material wünschen Ihnen das Team des Kohl-Verlages und
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Aufgabe:  Drehe das linke Quadrat im Kopf im Uhrzeigersinn. Als Hilfe kannst du es auch 
ausschneiden und drehen. Die Zahlen in den grauen Feldern zeigen dir von oben 
nach unten und von rechts nach links die gesuchte Jahreszahl an. 

Reise durch die Zeit
Rätsel 1  •  Knobeln mit Jahreszahlen !

4 2 7 0

1 6 0 1

3 0 5 2

2 0 3 5

a)  … um 90° (du erhältst 
          den Beginn des Altertums.)

Lösungen:

a) ________________

b) ________________

c) ________________

b)  … um 180° (du erhältst 
          den Beginn des Mittelalters.)

c)  … um 270° (du erhältst 
          den Beginn der Neuzeit.) 
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