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Vorwort

Liebe Lernende,

liebe Lehrende!

Wer kennt das nicht – Arbeit im Klassenzimmer gelingt am besten, wenn jeder 
Lernende sein eigenes Tempo und Lernniveau einhalten darf. 

Oft ist dies nicht unbedingt einfach, da es so viele unterschiedliche Lerntypen wie 
Kinder im Klassenzimmer gibt.

Das vorliegende Arbeitsheft bildet eine ideale Erweiterung des Mathematikunterrichts 
in der zweiten Grundstufe. 

Einerseits können Lehrende die Übungen und Trainingseinheiten als lehrplangerechte 
Fördermaßnahme für Schüler:innen mit Lern- oder Wiederholungsbedarf einsetzen. 
Andererseits eignen sich die Kopiervorlagen auch als zusätzliche Freiarbeit, 
Erweiterung bestehender Fertigkeiten und vertiefendes Training.

Die Differenzierung in drei Niveaustufen erleichtert den Einsatz im selbständigen 
Arbeitsumfeld der Schüler:innen.

Das Arbeitsmaterial kann durch seine einfache und übersichtliche Gliederung leicht 
in Vertretungsstunden oder als eigenständiges Zusatzpensum verwendet werden. 

Ein Blick in den Lösungsteil gibt Sicherheit beim Auswerten.

Viel Spaß beim Knobeln, Rätseln, Rechnen und Kniffeln wünschen der Kohl-Verlag 
und die Autorin 

Ruth Gugerell
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Zahlenreihen fortsetzen – logisches Denken

Das ist Pipo, der Papagei.
Er ist ein richtiges Mathetalent und liebt es, zu zählen  
und zu rechnen.
Er krächzt: „1, 2, 3, 4, ...?“ 
Jedes Kind weiß, dass nun die Zahl 5 kommen muss.
Pipo zählt nun für dich.
Kannst du seine Zahlenreihen fortsetzen?

11

- 4, 8, 12, 16, ___, ___, ___, ___, ___, ___?

- 2, 12, 22, 32, ___, ___, ___, ___, ___, ___?

- 9, 14, 19, 24, ___, ___, ___, ___, ___, ___? 

- 1, 2, 4, 7, ___, ___, ___, ___, ___, ___?

- 5, 15, 24, 32, ___, ___, ___, ___, ___, ___?

Hier hast du Platz zum Rechnen:
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Rätselquadrat aus Zahlen – ein Muster entsteht!

Ordne die Zahlen im Rätselquadrat der Größe nach! 
Beginne mit der kleinsten Zahl. 
Male jede Zahl, die du schon verwendet hast, aus:  
bitte die ersten 9 Zahlen in rot, alle anderen blau. 
So entsteht dein Lösungsmuster! 

22

Die kleinsten 9 Zahlen (rot): 

12, _______________________________________________

__________________________________________________

Die restlichen blauen Zahlen:  

38, _______________________________________________

__________________________________________________

__________________________________________________

__________________________________________________



29 38 61 78 16

51 27 50 35 63

75 49 14 80 44

100 36 40 22 70

12 55 60 68 30
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