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Schreibanlasse fiir
kleine Detektive

Schritt fir Schritt einen eigenen Krimi schreiben
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Vorwort

Liebe Lehrkrafte,

Kinder lieben Krimis. Die Spannung, der Nervenkitzel, das gute Gefuhl, dass die ermitteln-
den Hauptfiguren etwas in der Welt ausrichten kénnen — all das macht Krimis und Detektiv-
geschichten zu einem der beliebtesten Genres. Diese Begeisterung wollen wir im vorliegen-
den Heft nutzen, um die Schilerinnen und Schuler zum selbststéindigen Verfassen von
Texten zu motivieren: indem sie Krimis schreiben.

Die Schreibanldsse fir kleine Detektive sind fur Grundschulkinder der 3. und 4. Klassen
gedacht. Neben einem umfangreichen Einleitungsteil enthalten sie funf Mitschreibkrimis.
Der Aufbau des Heftes sieht wie folgt aus:

Im Einfuhrungsteil werden zundchst Anwendung und Aufbau der Mitschreibkrimis
erklart. Danach wird eine Ubersicht tiber die fiinf Félle gegeben. Auf den darauf folgen-
den Seiten finden Sie umfangreiche Schreibhilfen, gegliedert in Schreibtipps, die sich
sowohl mit inhaltlichen als auch mit sprachlichen Aspekten befassen, und Bildkarten,
die inhaltlich unterstitzen. Anschlieffend folgen Hinweise zur Rickmeldung sowohl in
der Kleingruppe als auch durch die Lehrkraft. Den Abschluss des Einleitungsteils macht
eine Anleitung zum Buchbinden .

Der Hauptteil umfasst funf Mitschreibkrimis von unterschiedlichem Umfang und Schwie-
rigkeitsgrad. Sie sind jeweils in verschiedene Etappen gegliedert und enthalten eine
Startkarte mit kurzer Einleitung in die Handlung, ein Zielbild, das den Schluss der Ge-
schichte darstellt, sowie drei bis fiinf Stopps zum Schreiben. An jedem Stopp werden
konkrete Arbeitsauftrdge erteilt, was als Néchstes erzahlt werden soll. Ergénzt sind diese
stets durch zugehdrige Hilfekarten, die das eigenstdndige Schreiben weiter unterstutzen
konnen.

Auf diese Art entstehen hoffentlich viele kreative, spannende und ganz und gar indivi-
duelle Krimis. Je Mitschreibkrimi gibt es zudem eine Musterlésung zur Orientierung.

Die Geschichten der Schulerinnen und Schiler kbnnen entsprechend der eigenen Ideen
selbstverstdndlich auch ganz anders ausfallen.

Viel Spaf} beim Schreiben, Schnuffeln und Ermitteln

winscht

Fnne Scheller
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f
[ Anwendung und Aufbau des Materials

Ziele: Motivation und Kreativitat

Die Schreibanlésse fir kleine Detektive sollen Grundschulerinnen und Grundschiler zum
Schreiben motivieren, denn was Freude macht, tut man ausdauernder und oft auch besser.
Die Motivation wird zum einen durch die spannenden Kriminalfdlle ermdglicht, die die Kin-
der neugierig machen und in angenehme Anspannung versetzen. Auch der Schreibprozess
selbst kann spannend werden, wéhrend man sich nach und nach durch die Geschichte ar-
beitet und nicht weif3, ob, wie und wann man sein Ziel erreicht.

Zum anderen stellt auch das kleinschrittige Vorgehen mit vielen Hilfen eine Motivation dar.
Die Kinder werden nicht vor eine einzige gro3e Aufgabe gestellt, sondern mit kleinen Schrit-
ten durch die Geschichte gefihrt.

Trotz aller Vorgaben und Hilfen bleibt viel Raum fur die Fantasie und Kreativitdt der Schi-
lerinnen und Schuler. Sie erfinden eigene Figuren, Spuren und Lésungsansétze und es ent-
stehen vollkommen individuelle Texte.

Kompetenzen

Die Kinder Uben das eigensténdige Verfassen von Texten. Durch die Hilfen und Schreib-
tipps werden dartber hinaus viele einzelne Kompetenzen trainiert: einen Schreibprozess
planen, Spannung erzeugen, abwechslungsreich schreiben, die Gliederung eines Textes
erfassen, wortliche Rede nutzen usw.

Durch die Ruckmeldung kénnen sich die Schilerinnen und Schiler von Stopp zu Stopp
verbessern. Sie trainieren aufBerdem Schlisselqualifikationen wie Kooperation, Kommuni-
kation und Kritikfahigkeit.

Anwendung im Unterricht

Ein Schreibanlass sollte auf mehrere Stunden verteilt werden. Kléren Sie zu Beginn das
Vorgehen und stellen Sie das Material vor (siehe unten unter ,Aufbau®).

Start und Ziel kénnen in der Klassengruppe vorgelesen bzw. betrachtet und erste Ideen far
die Geschichte gemeinsam gesammelt werden.

Anschlieffend geht es in die Einzelarbeit. Es bietet sich an, immer einen Stopp und gegebe-
nenfalls die Riuckmeldung dazu in einer Unterrichtseinheit zu bearbeiten.

Moglichkeiten zur Differenzierung

Eine Differenzierung sowohl nach oben als auch nach unten ist durch die Hilfen, die
Schreibtipps und Bildkarten méglich (siehe unten unter ,Aufbau“ und ,Einfiihrungsteil®).
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Die Schreibanldsse selbst sind wie folgt aufgebaut:

Der Start

Jeder Schreibanlass beginnt mit der Karte ,Start“. Hier wird kurz die Ausgangssituation der
Geschichte erldutert. Es kann helfen, diese in der Klassengruppe gemeinsam zu lesen und
zu besprechen, um Verstandnisfragen zu kléren und erste Ideen zu aktivieren.

Hinter dem Piktogramm g finden sich Arbeitsauftrdge. Der Auftrag auf dem Startblatt ist
immer identisch: ,Erzdhle in mehreren Etappen, was die Hauptfigur erlebt und wie er oder
sie das Radtsel [6st!“ Es folgt eine genaue Erklérung des Vorgehens. Gehen Sie diese beim
ersten Mal vor dem Schreiben mit den Kindern gemeinsam durch.

Das Ziel

Gleich nach dem Start kommt das Ziel. Das ist kein Versehen, sondern eine Erleichterung
fur den Schreibprozess. Nur wenn man weif3, wo man hinwill, kann man sein Ziel erreichen!
Das Ziel besteht aus einem grof3en Bild, das das Ende oder die Auflésung des Krimis dar-
stellt und an alle Kinder ausgeteilt wird. Es ist eine hilfreiche Anregung fur die jungen Auto-
rinnen und Autoren, l&sst aber gleichzeitig genug Raum fur die eigene Fantasie.

Das Zielbild sehen sich die Kinder nach dem Start an und legen es am besten wéhrend des
Schreibens offen auf den Tisch.

Die Stopps

Das Schreiben selbst beginnt beim ersten Stopp. Alle Stopps sind unterteilt in zwei Karten:
Auftrag und Hilfe. Bereiten Sie das Material so vor, dass Sie es in der Anzahl der Kinder
kopieren und die Karten an der Trennlinie auseinanderschneiden. Alle Kinder erhalten die
Auftragskarten. Hinter dem Piktogramm / lesen die Kinder, welcher Inhalt in diesem Ab-
schnitt erzahlt werden soll. Daflr gibt es eine allgemeine Anweisung sowie zwei konkrete
Vorschlége, die aber nicht benutzt werden missen. Das kdnnte z. B. so aussehen:

Die Hauptfigur befindet sich nun im Geisterhaus und beobachtet die Téter
/ (siehe Zielbild). Beschreibe, was sie sieht und hoért.
Wahle daftr eine Méglichkeit aus:
1. Die Tdter haben die Handys gestohlen, um sie zu verkaufen.
2. Die Téter haben alte Handys gesammelt, um sie zu Weihnachten an bedlirftige
Menschen zu verschenken.
3. Denke dir selbst etwas aus.

Zusatzlich gibt es beim Piktogramm g Hinweise, wie man den Inhalt sprachlich oder in-
haltlich am besten umsetzt. Das kénnen unter anderem Schreibtipps zum Verfassen einer
Einleitung sein, zum Erzeugen von Spannung oder dazu, wo diese Etappe enden soll.
Insgesamt haben die Schreibanldsse zwischen drei und flnf Stopps.
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Die Hilfen

Die Hilfekarten greifen die Aufgabe der Etappe auf und konkretisieren sie. Wurde im Stopp
beispielsweise eine Einleitung verlangt, wird auf der Hilfekarte ausflhrlich erldutert, was in
eine Einleitung gehort.

Sie kénnen die Schilerinnen und Schuler zundchst ohne Hilfen arbeiten lassen oder diese
von Anfang an zur Verfugung stellen. Auf diese Art kénnen Sie nach oben bzw. unten diffe-
renzieren.

Vor den Schreibanléssen selbst bietet der Einfihrungsteil folgendes Zusatzmaterial, wel-
ches die Umsetzung erleichtert bzw. unterstutzt:

Schreibtipps

Die Tipps sind eingeteilt in drei Phasen: vor, bei und nach dem Schreiben. Diese Tipps sind
im Kartenformat und kénnen laminiert werden, sodass sie auch flir andere Schreibprojekte
zur Verflgung stehen.

Die Schreibtipps sind allgemein formuliert und mussen fur die vorliegenden Schreibanldsse
nicht verwendet werden. Hier einige ldeen zu ihrer Anwendung:

Schreibtipps frei zugdnglich aufbewahren, sodass interessierte Schilerinnen und Schu-
ler sich dort Hilfen holen kénnen

einzelne Tipps gezielt ausgeben, um typische Fehler bzw. Probleme des Kindes anzu-
gehen

einzelne Tipps gezielt ausgeben, um ein Kind anzuregen, sich in einem bestimmten
Bereich noch weiter zu verbessern

Die Schreibtipps sind also eine Méglichkeit zur Differenzierung.

Bildkarten

Auf den Bildkarten sind Motive wie Schlissel, FupBabdruck und Lupe abgebildet, die zu
vielen Krimis passen. Analog zu den Schreibtipps mussen sie nicht verwendet werden,
kénnen es aber — zum Beispiel so:

Bildkarten frei zugdnglich aufbewahren, sodass interessierte Schulerinnen und Schuler
sich dort inhaltliche Ideen holen kénnen

Eine Bildkarte gezielt ausgeben, um einem Kind eine Zusatzaufgabe zu stellen: Der Ge-
genstand auf der Karte muss dann auf jeden Fall in der Geschichte auftauchen oder er
darf es auf keinen Fall.

Mithilfe der Bildkarten kénnen Sie also nach oben bzw. unten differenzieren.
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Rickmeldung

Die Seiten zur Rickmeldung bestehen aus einer Erlduterung fir die Lehrkraft und einem
Arbeitsblatt fir Schilerinnen und Schiiler, welches dabei helfen soll, zwischen den Stopps
passendes Feedback zu geben.

Anleitung zum Buchbinden

Wenn die Schilerinnen und Schuler alle Stopps bearbeitet haben, haben sie ihren eigenen,
ganz individuellen Kriminalfall geschrieben. Nun erhalten sie eine Anleitung, mit deren Hilfe
sie die Geschichte zu einem eigenen Buch zusammenbinden kénnen. So ein Buch kann
eine grofartige Belohnung nach dem anstrengenden Schreibprozess sein und stark moti-
vieren, das Schreiben weiter zu Uben.
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Fall | Seiten | Darum geht es Anza
Stopps
1 19-24 | Eines Morgens taucht in der Schule keine einzige 3
Lehrkraft auf. (Realistische Geschichte)
2 25-30 | Der Protagonist bemerkt seltsame Vorgdnge 3
im verlassenen Nachbarhaus.
(Realistische Geschichte)
3 31-37 | Ein Hund ist verschwunden. 4
(Realistische Geschichte)
4 38-45 | Vor der Schule werden Fahrrdder beschmiert; 5
es ermitteln Tiere. (Fantasiegeschichte)
5 46-53 | Ein Juweliergeschdft wird Gberfallen und beraubt. 5
(Realistische Geschichte)




Vor dem Schreiben: Die Figuren

Wenn du eine Geschichte schreibst, erzdhlst du etwas tiber bestimmte Personen.
Diese Personen nennt man Figuren.

Entscheide vor dem Schreiben, wer deine wichtigste Figur ist.
Lerne deine Hauptfigur kennen wie eine neue Freundin oder einen neuen Freund:
Namen, Alter, Aussehen, Hobbys usw. Denke dir etwas aus!

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Vor dem Schreiben: Ich oder er/sie?

Man kann eine Geschichte aus verschiedenen Perspektiven (Sichtweisen) schreiben:

= Die Hauptfigur erzdhlt die Geschichte selbst. Du schreibst also ich, mein und mir:
Ich ging die Straf3e entlang. Mir wurde mein Rucksack geklaut.

® Du erzdhlst Uber die Hauptfigur. Du schreibst also er oder sie, sein/ihr und ihm/ihr:
Er lief nach drauflen ... Dort stand ihr Fahrrad.

Wenn du dich fur eine Perspektive entschieden hast, bleibe dabei!

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Vor dem Schreiben: 1deen

Sammle erste Ideen zum Inhalt. Schreibe sie in Stichworten auf.

Bringe deine Ideen in eine sinnvolle Reihenfolge. Du musst nicht alle Ideen benutzen.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Vor dem Schreiben: Fantasie oder nicht?

Entscheide schon am Anfang, ob du eine Fantasiegeschichte oder eine realistische
Erzdhlung schreibst. In einer Fantasiegeschichte dirfen Dinge vorkommen, die es in
echt nicht gibt (Zauberei, Fabelwesen, Auferirdische usw.). In einer realistischen
Geschichte schreibst du nur Uber die echte Welt.
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