
 

Unterrichtsmaterialien in digitaler und in gedruckter Form 

Auszug aus: 
 
 

Das komplette Material finden Sie hier: 

© Copyright school-scout.de / e-learning-academy AG – Urheberrechtshinweis
Alle Inhalte dieser Material-Vorschau sind urheberrechtlich geschützt. Das Urheberrecht liegt, soweit nicht ausdrücklich anders gekennzeichnet, bei school-scout.de / e-

learning-academy AG. Wer diese Vorschauseiten unerlaubt kopiert oder verbreitet, macht sich gem. §§ 106 ff UrhG strafbar.

Ritter & Burgen / Grundschule

School-Scout.de

http://www.school-scout.de/82681-ritter-und-burgen-grundschule


Seite 2 Seite 3

R
itt

er
 &

 B
ur

ge
n 

 / 
 K

la
ss

e 
2-

4
D

as
 M

itt
el

al
te

r i
n 

R
ät

se
ln

   
 –

   
 B

es
te

ll-
N

r. 
P1

2 
89

6

Inhalt
Methodisch-didaktische Hinweise / Vorwort ................................................ 5

Mittelmäßig? ....................................................................................................... 6 – 7
  Rätsel Nummer 1

Hygiene und Krankheiten ............................................................................ 8 – 9
  Rätsel Nummer 2

Kathedralen und der christliche Glaube...........................................10 – 11
  Rätsel Nummer 3

Handwerksberufe im Mittelalter ....................................................................12
  Rätsel Nummer 4

Hinrichtungen und Foltermethoden im Mittelalter ..................... 13 – 15
  Rätsel Nummer 5 und 6

Stände – die mittelalterliche Gesellschaft ...................................... 16 – 18
  Rätsel Nummer 7

Eine Entdeckung ..................................................................................................19
  Rätsel Nummer 8

Mittelalterliche Städte bei Nacht...................................................................20
  Rätsel Nummer 9

Der Weg zur Burg ........................................................................................ 21 – 22
  Rätsel Nummer 10 und 11

In einer mittelalterlichen Burg .............................................................. 23 – 25
  Rätsel Nummer 12 und 13

Drachen, Hexen und Teufel .............................................................................26
  Rätsel Nummer 14

„Guten Appetit!“ – Speisen bei den Rittern ............................................27
  Rätsel Nummer 15

Redensarten aus dem Mittelalter ........................................................ 28 – 30
  Rätsel Nummer 16 und 17

Rittertugenden .............................................................................................. 31 – 32
  Rätsel Nummer 18

Seite

1

9

2

3

4

5

6

7

8

10

11

12

13

14



Seite 4

R
itt

er
 &

 B
ur

ge
n 

 / 
 K

la
ss

e 
2-

4
D

as
 M

itt
el

al
te

r i
n 

R
ät

se
ln

   
 –

   
 B

es
te

ll-
N

r. 
P1

2 
89

6

Methodisch-didaktische Hinweise / VorwortInhalt

Die Ritterrüstung ..................................................................................................33
  Rätsel Nummer 19

Das Ritterturnier .......................................................................................... 34 – 35
  Rätsel Nummer 20

Angriff! ............................................................................................................. 36 – 38
  Rätsel Nummer 21 und 22

Die Verteidigung der Burg ...................................................................... 39 – 40
  Rätsel Nummer 23

Zeitweiterreise .............................................................................................. 41 – 43
  Rätsel Nummer 24 und 25

Reisen und Handel im Mittelalter .................................................................44

Die Katharer ................................................................................................... 45 – 46
  Rätsel Nummer 26 und 27

Carcassonne – die Festungsstadt ...................................................... 47 – 50
  Rätsel Nummer 28, 29 und 30

Das Ende der Ritterzeit .....................................................................................51

Erfindungen im Mittelalter ...................................................................... 52 – 53
  Rätsel Nummer 31

Martin Luther und die Kirchenreform ........................................................54
  Rätsel Nummer 32

Christoph Kolumbus und Leonardo da Vinci ............................... 55 – 56
  Rätsel Nummer 33 und 34

Mittelalterliche Städte in Deutschland.............................................. 57 – 58
  Rätsel Nummer 35

Lösungen ........................................................................................................ 59 – 67

Bildquellen ..............................................................................................................68

Seite

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27



Seite 4 Seite 5

R
itt

er
 &

 B
ur

ge
n 

 / 
 K

la
ss

e 
2-

4
D

as
 M

itt
el

al
te

r i
n 

R
ät

se
ln

   
 –

   
 B

es
te

ll-
N

r. 
P1

2 
89

6

Vom geheimnisvollen Mittelalter sind bereits Kinder im Grundschulalter fasziniert. 
Dieses Lehrmaterial bietet Ihnen und Ihren Schülerinnen und Schülern die Möglichkeit erste 
Erfahrungen mit diesem spannenden Teil der Menschheitsgeschichte zu sammeln. Als Zeitreise 
wird das Mittelalter kindgerecht thematisiert. In Form einer Geschichte wird Sachwissen 
schülernah vermittelt und mit dem Lösen von Rätseln überprüft und gefestigt. 
Die Schülerinnen und Schüler begleiten die Geschwister Max und Laura auf ihrer Reise mit einer 
selbstgebauten Zeitreisemaschine. Dabei lernen sie u.a. Burgen und mittelalterliche Städte 
kennen. Einzelne Kapitel können dabei auch ausgelassen oder in einer anderen Reihenfolge 
behandelt werden. Texte und Rätsel wechseln sich jeweils ab. Je nach Klassenstufe können 
die Texte entweder vorgelesen oder selbstständig erarbeitet werden. Jedes Kapitel enthält 
mindestens ein Rätsel und ermöglicht eine spielerische Auseinandersetzung mit dem jeweiligen 
Thema. Dabei wechseln sich unterschiedliche Rätselformen wie Kreuzworträtsel, Logikrätsel, 
Gitterrätsel, Rebus-Rätsel, Nonogramme, Geheimschriften und Sudokus ab. Bei einigen 
Rätselformen, die Ihren Schülerinnen und Schülern noch nicht geläufig sind, bietet es sich an, 
diese vor dem Lösen im Klassengespräch zu erklären. Dazu zählen vor allem das Rätsel 8 
(Nonogramm) und unter Umständen die Rätsel 3 (Rebus-Rätsel) und 28 (Sudoku). Weisen Sie 
Ihre Schülerinnen und Schüler darauf hin, dass die Rätsel mit dem Bleistift bearbeitet werden 
sollen, damit Fehler beim Tüfteln einfach behoben werden können.    
Hinrichtungen und Foltermethoden werden auf den Seiten 13–15 thematisiert und zeigen die 
düstere Seite des Mittelalters. Sie sind zum Teil sehr brutal und deshalb nicht für alle Klassen 
geeignet. Überlegen Sie im Voraus genau, ob und wie sie diesen Teil des Materials für ihre 
Klasse nutzen wollen. 
Alle anderen Kapitel können bedenkenlos zum Einsatz kommen und sollen gemeinsam ein 
genaues Bild vom Mittelalter entstehen lassen. Ein Bild, zu dem Krankheiten, Folter, Hunger 
und eine geringe Lebenserwartung genauso gehören wie Ritter, Burgen, Turniere, die Hanse 
und bedeutende Erfindungen. 
Eine spannende und lehrreiche Zeitreise ins Mittelalter und viel Spaß beim Lösen der Rätsel 
wünschen Ihnen das Redaktionsteam des Kohl-Verlags und Sabrina Hinrichs.

Methodisch-didaktische Hinweise / Vorwort

Liebebe Abenbenteurerrer,

wir freuenen uns, dass Ihr Euch auf das Abenbenteuerer Mitteltelalterter einlaslassen 
möchtettet. Burgengen und mitteltelalterterlicheche Städtete wartenten daraufrauf, von Euch 
entdecktdeckt zu werdenden. Die Zeitreireisemamaschinene steht bereitreit und wird mit 
Euch 500 bis 1500 Jahrere in der Zeit zurückrückreisensen. Packt schnell Eurenren 
Rucksacksack! Einene Kamemera, einene Reiseseapopothekeke und ein Schild dürft Ihr auf 
keinennen Fall vergesgessen. 

Viel Spaß auf einerner spannennenden Entdedeckungstourtour ins düstetere und 
geheimheimnisvollele Mitteltelalterter! 

Einene gutete Zeitreireise wünschenschen Euch das Redakdaktionsteamteam des Kohl-Verlagslags 
und 

   
Sabrina Hinrichs
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1 Mitteltelmäßigßig?

„Heutete hat Niklaslas im Morgengenkreis von einemnem Mitteltelaltertermarkt  
erzähltzählt“, berichrichtet Max ganz aufgegeregt beim Mittagtagessensen. „Dort  
gab es vielele coolele Sachenchen: Kämpfefe zwischenschen Ritterntern, Drachenchen, die  
Feuerer spuckencken und einene großeße Bühnene, auf der mitteltelalterterlicheche Musiksik gespieltspielt 
wurdede. Und Niklaslas hat dort sogargar einn Schild und ein Schwert bekomkommen.“ Laurara 
macht großeße Augengen. Das klingt wirklichlich spannendnend. Papapa ist weniniger begeisgeistert. 
„Diesese Mitteltelaltertermärktete sind nur auf Kommerzmerz aus. Damalsmals im Mitteltelalterter 
war es ganz andersders. Die Menschenschen habenben nicht in diesensen Zeltenten gelebtlebt und diesese 
alberbernen Gewänwänder habenben sie auch nicht getratragen.“ Mamama wirft Papapa einennen bösensen 
Blick zu. „Jetzt red´ den Markt doch nicht so schlecht. Für Kinderder scheint es toll 
zu sein. Vielleichtleicht solltenten wir auch mal hingegehen.“ Papapa schüttelttelt den Kopf. 
„Die wollenlen uns dort nur überberteuererte Waffenfen, Taschenschen, Gefäfäße und so weiterter 
anbiebieten, die angebgeblich im Mitteltelalterter genaunauso aussasahen. Und es ist schadede, dass 
das Mitteltelalterter dort nicht so dargegestellt wird, wie es wirklichlich war.“ Max schaut 
seinennen Vaterter genervtnervt an. „Wie war es denn dann?“ Doch er wartettet die Antwortwort 
gar nicht erst ab, sonderndern zwinkertkert seinerner Schwesterter zu. „Kommst du mit auf den 
Dachboboden?“ Laurara nickt begeisgeistert. Sie weiß genaunau, was ihr Bruderder vorhathat. „Na 
gut!“, sagt Mamama. „Steht ruhighig schon auf, ihr habt ja schon aufgegegessensen.“

Auf dem Dachboboden kramt Max mehrerere altete Pappkarkartons hervorvor. „Gleich 
werdenden wir sehenhen, ob Papapa wirklichlich recht hat“, murmeltmelt Max, als er mit den 
Kartonstons die Zeitreireisemamaschine wiederder zusamsammensetztsetzt. Damitmit sind Laurara und 
Max schon einmalmal ins altete Ägypgypten gereistreist, um sich anzuzuschauenen, wie es dort vor 
5000 Jahrenren war. „Diesmalmal müssensen wir nur 500 bis 1500 Jahrere zurückrückreisensen“, 
meint Max. Das Themama Mitteltelalterter hattete er schon einmalmal in der Schulele und kennt 
sich deshalbhalb schon ein bisschenchen aus. Laurara beginntginnt zu rechnennen. „Das Mitteltelalterter 
dauererte alsoso 1000 Jahrere an“, stellt sie fest.  „Genaunau und es heißt Mitteltelalterter, 
weil es zwischenschen zwei Zeitenten liegt – zwischenschen einerner „altenten“ und einerner „neuenen“ 
Zeit, zwischenschen dem Altertertum und der Neuzeitzeit“, erklärtklärt Max seinerner Schwesterter. 
Laurara überberlegt. „Und wir lebenben in der Neuzeitzeit?“, fragt Laurara. Max nickt. „Und 
das, obwohlwohl der Beginnginn der Neuzeitzeit schon überber 500 Jahrere zurückrückliegt. Am  
12. Oktotober 1492 entdeckdeckte Christophtoph Kolumlumbus Amemerikaka. Er erreichreichte an 
diesemsem Tag die kariribischenschen Inselnseln, die vor der amemerikakanischenschen Küstete liegengen. 
Mit dem Aufbruchbruch Euroropas in einene Neuee Welt, beganngann auch einene neuee Zeit, die 
Neuzeitzeit.“ „Und damitmit war das Mitteltelalterter vorbeibei!“, schlussfolfolgert Laurara. Max 
nickt. „Außerßerdem war einene bedeudeutendede Erfinfindung gegengen Endede des Mitteltelaltersters der 
Buchdruckdruck. Büchercher musstenten nicht mehr mühsamsam von Hand geschrieschrieben werdenden, 
sonderndern konntenten schnell in großenßen Auflalagen gedrucktdruckt werdenden. Nachrichrichten 
und Wissensen konntenten deshalbhalb viel einfafacher und schnellerler verbreibreitet werdenden. 
Es war auf einmalmal viel leichterter geworworden, sich zu inforformierenren und zu bildenden. 
Plötzlichlich inteteressiersierten sich vielele Gelehrlehrte wiederder für das Wissensen der Antitike und 
lasensen begeisgeistert überber die Erfinfindungengen der Römermer und Griechenchen in den Bereireichen 
Philolosophiephie, Medidizin, Mathethematiktik und Archichitekturtur.
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2 Hygigienene und Krankheiheiten

      Rätselsel Nummermer 2

Wenn du die richtigen Sätze findest, erfährst du wie die Pest auch  
genannt wurde.

richtigtig falsch

Fäkakalienen wurdenden auf die Straßeße gekipptkippt.    S    A

Die Beulenlenpest brach zunächstnächst in Afrifrika aus.    R    C

Schiffsratratten brachtenten die Pest nach Euroropa.    H    M

Mückencken überbertrugengen das Bakteteriumum.    A    W

Ein Vierteltel der Bevölvölkerungrung starb an der Pest.    N    A

Die Pesteepidedemie dauererte 10 Jahrere.    D    R

Jedesdes zehntete Babyby starb vor seinemnem erstenten Geburtsburtstag.    U    Z

Die Lebensbenserwarwartung lag bei 30 bis 40 Jahrenren.    E    N

Frauenen starbenben noch früherher als Männerner.    R    E

Lösungssungswort:  _____________ Tod
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