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VORWORT ﬂ“@@@o@@@

War die anschauliche Darstellung bei der Einfiihrung des Zahlen-
raumes 10'000 und 100'000 schon sehr abstrakt, ist es beinahe
unmoglich, sich eine Million bildhaft vorzustellen. Umso grosser ist
die Faszination der Schiilerinnen und Schiiler, wenn sie mit diesen
grossen Zahlen rechnen diirfen.

Lernende sind darauf angewiesen, auf ihr Wissen, das sie sich bei
den kleineren Zahlenrdumen angeeignet haben, aufzubauen. Deshalb
ist auch dieser Ordner nach der gleichen Struktur aufgebaut, wie die
beiden vorhergehenden.

Einfiihrend wird den Lernenden die gewaltige Dimension einer
Million aufgezeigt, damit sich ein Verstdndnis fiir deren Grosse
bilden kann. Danach wird geschitzt, verglichen, geordnet, gerechnet
und geritselt, wie es den Lernenden bereits von den fritheren Zahlen-
rdumen her vertraut ist.

MENGEN SCHATZEN UND  Trotz der Grosse der Zahlen sollen die Schiilerinnen und Schiiler
VERGLEICHEN in der Lage sein, ganz natiirlich damit umzugehen, Mengen zu
schitzen und zu vergleichen. Sie werden sich bewusst, dass eine
Uberschlagsrechnung, ein halbschriftliches Verfahren oder die vier
Grundoperationen — sei es bei grossen oder kleineren Zahlen — immer
das gleiche Vorgehen erfordern und das Losen dieser «grossen
Rechnungen» keine erschwerten Anforderungen an sie stellt.

DREIFACH DIFFERENZIERTE  Die Arbeitsblitter sind so zusammengestellt, dass die Lernenden
AUFGABEN selbststindig damit arbeiten konnen. Die meisten Ubungen sind
differenziert und werden in drei abgestuften Schwierigkeitsgraden
angeboten:

ﬁ Stufe 1 Grundlegende Anforderungen:
Diese Aufgaben sollte jedes Kind
beherrschen.

i Stufe 2 Erweiterte Grundlagen:
Die meisten Kinder sollten in der Lage sein,
auch diese Anforderungen zu erfiillen.

‘ Stufe 3  Anspruchsvolle, aufwéndigere Aufgaben:
Interessierte und schnelle Kinder 16sen diese
Auftrige.
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Mein Arbeitsplan

Name:

1'000°000

Auf diesem Arbeitsplan kannst du die gelosten Aufgaben eintragen.
Male fur jede Stufe, die du bearbeitet hast, den Kreis aus. So hast du eine gute
Ubersicht tber die erledigten Arbeiten.
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Subtrahieren
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Wie viel ist eine Million? (1) 1°000°000

Das Wort «Million» kommt vom ltalienischen «mille» (= «tausend»). Wenn man
auf ltalienisch «-one» an ein Wort hangt, wird es vergrossert: «Millione» heisst dann
«Grosstausend».

Auf Griechisch geschieht die Vergrosserung eines Wortes durch die Vorsilbe «mega-»,
die bei uns rechnerisch fir «millionenfach» verwendet wird.

Wir kennen Ausdrlcke wie Millionar, Millionenlos, Millionenstadt usw. und meinen alle
zu wissen, wie viel eine Million ist. Wissen wir das wirklich? Hat schon jemand eine
Million Einfrankler einzeln abgezahlt? Wohl kaum! Allein schon, um tausend Franken auf
diese Weise zu zahlen, brauchte man eine Viertelstunde.

Wie lange wiirde es dauern, um bis auf eine Million zu zdhlen?

Theoretisch:

Angenommen, wir zahlen im Sekundentakt, also eine Zahl pro Sekunde, wir
bleiben acht Stunden am Tag dran und zahlen wahrend sieben Tagen pro Woche.
Dann mussten wir langer als einen Monat zahlen, namlich genau 34.7 Tage!

Praktisch:

Drei junge Leute wollten es genau wissen und haben bei einem offentlichen
Versuch ohne Unterbruch 24 Stunden taglich im «Schichtbetrieb» gezahlt. Sie
brauchten ganze 39 Tage, bis sie die Million erreicht hatten.

Hmmh?!? Diejenigen, die 24 Stunden taglich zahlen, missen 39 Tage dran-
bleiben und oben haben wir ausgerechnet, dass man bei acht Stunden taglich nur
34.7 Tage braucht? Da kann doch etwas nicht stimmen! Diskutiert.
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