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EINLEITUNG

HANDLUNGSORIENTIERT  Die wichtigsten Flidchen- und Kérperformen werden mit den
vorliegenden Arbeitsblittern handlungsorientiert erarbeitet.
Angekniipft wird stets an die Lebens- und Erfahrungswelt der
Kinder.

ABWECHSLUNGSREICH UBEN  Wichtige Begriffe wie Spiegelung, rechter Winkel, senkrechte und
parallele Linien werden in verschiedenen, abwechslungsreichen
Ubungsformen wiederholt. Dabei werden grundlegende Arbeits-
techniken wie Zeichnen, Falten und genaues Arbeiten geschult.

KREATIV UMSETZEN  Beim Fahrzeugbau und beim Tangram-Legespiel beispielsweise
setzen Schiilerinnen und Schiiler ihr neues Wissen kreativ um.

BASIS FUR RAUMLICHES  Das rdumliche Vorstellungsvermdogen ist Grundlage fiir die erfolg-
VORSTELLUNGSVERMOGEN  reiche Bewilltigung vieler Lernziele der Mathematik. Und nicht
nur! Rdumliches Vorstellungsvermogen braucht es auch in der
Physik, beim Gestalten, in der Kunst, fiir die Musik und im Sport.
Mit diesen Kopiervorlagen schaffen Sie eine gute Basis!
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Flachenformen unterscheiden A\ ‘

A Male die geometrischen Flachenformen, welche die gleiche Anzahl Ecken

Q haben, jeweils mit derselben Farbe aus.

O

Zahle die einzelnen geometrischen Flachenformen.
Essind .................. Dreiecke, ......ccccc....... Vierecke, ......ccccou...... Flnfecke,

.................. Sechsecke und .................. Kreise.
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Flachenformen bezeichnen 1 A\ ‘

a) Das ist ein Kreis.

Ein Kreishat ................. Ecken.
b) i i Das ist ein Dreieck.

BiN DrEIECK ..o
c) DAS ISt €N eveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

BN oo
d) Q DaS ISt €IN cevveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

BN oo
e) DAS ISt €N eveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

BN e
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