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BASIS FÜR DAS 
 MULTIPLIZIEREN 

 
 
 

MINIBÜCHLEIN ZUM FALTEN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ARBEITSBLÄTTER 
 
 

TRAINGSKARTEN 
BESTELL-NR. 2612 

 
 

Damit die Kinder begreifen, was Malrechnen ist, was multi-
plizieren bedeutet, sind handelnde Vorübungen unabdingbar. 
Erst später kommt das Erlernen und Üben der einzelnen 
Reihen zum Zuge. Für diese Phase sind die Vorlagen gedacht. 
 
Aus einem DIN A4-Blatt kann mit wenig Aufwand ein 
kleines Büchlein hergestellt werden: Viermal falten und ein 
Schnitt genügen! Die Skizzen zeigen, wie es geht: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Anschliessend können die Kinder die sieben Rechenseiten 
bearbeiten. Auf der Seite 2 ergänzen die Kinder jeweils die 
Einmaleinsreihe. 
 
Auf jedem Arbeitsblatt steht eine kurze Anleitung.  
 
 
Um immer wieder zu üben – und neben der neu zu 
erlernenden Reihe die „alten“ nicht gleich wieder zu 
vergessen –, bieten die Trainings-Karten zum “Einmaleins 
spielerisch geübt”, beste Gewähr. 
 

  

 

EINFÜHRUNG 
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