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INHALTSVERZEICHNIS ca y @

Einleitung

Lingen und Entfernungen

Weg zum Spielplatz / Kiferfamilie

Der Schlossgarten / Der Park / Im Zoo

Auf dem Miihlebrett / Minischach

Die Insel / Massstibe (GROSSE ZAHLEN)

Die Birenhohle / Bille werfen

Kinder im Kreis / Spielen und wandern (GLEICHSEITIGES DREIECK)
Weitsprung / Langstrecke / Ballon

Randsteine / Alle / Autofidhre

Giiterzug / Uber die Briicke (GESCHWINDIGKEIT)

Flichen

Dreieckige Plittchen / Platten und Formen

Der Gartensitzplatz / Terrassen / Drachen (QUADRAT: FLACHE)
Gitterfigur / Alles im Gitter

Dreieck / Viereck / Fiinfeck

Der Parkplatz / Weg / Mauer (QUADRAT: FLACHE; MASSEINHEITEN)
Ein Quadrat / Besondere Rechtecke (ALGEBRA: BLATT 30)
Gartenhag / Schwimmbad

Lauter Quadrate / Quadrat und Stern

Aus zwei mach vier / Aus vier mach drei

Drehen, drehen ... / Ergiinzen (DREHSYMMETRIE)

Korper

Leeres Netz / Viele Netze

Das Gummiband / Diagonalen usw. (KORPERNETZ)
Spielwiirfel / Verdeckt / Gefilscht

Spielwiirfel gekippt / Kippen

Wiirfelgebdude / Immer mehr Gebédude

Mauer aus Wiirfeln / Wiirfel im Wiirfel

Wiirfelpyramide / Anstreichen

Zwei Quader / Quader und Wiirfel (VOLUMENBERECHUNG)
Schwimmbecken / Pool / Aquarium (VOLUMENBERECHUNG)
Gewichshaus / Korpernetze

Hilfekiste: Das kannst du brauchen

Die Losungen stehen jeweils auf der Riickseite der Aufgabenblitter
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INHALT

TEXTE LESEN UND VERSTEHEN

BESONDERE FACHBEGRIFFE
UND FACHINHALTE

REIHENFOLGE

HILFEKISTE

LOSUNGEN

EINLEITUNG ca y @

In dieser Sammlung finden Sie Textaufgaben fiir den Einsatz ab
dem 4. Schuljahr. Es sind Denkaufgaben und Problemstellungen zu
den drei Grundbereichen der Geometrie:

— Léngen und Entfernungen

— Fldchen

— Korper

Wie bei allen "Denkaufgaben" geht es in erster Linie darum, dass
die Schiilerinnen und Schiiler die Texte zuerst lesen und verstehen —
Sinnentnahme — und dann geeignete Losungsstrategien suchen.

Das Material eignet sich perfekt als Zusatz im Unterricht oder fiir zu
Hause sowie zum begleitenden Lernen fiir begabte und interessierte
Schiilerinnen und Schiiler.

Im Inhaltsverzeichnis auf Seite 3 wird auf besondere mathematische
bzw. geometrische Fachinhalte hingewiesen (in Klammern bei den
jeweiligen Blittern). Es handelt sich um Begriffe oder Formeln, die
zur Losung der jeweiligen Aufgabe angewendet werden kdnnen bzw.
miissen, die dem Stufenlehrplan jedoch vorausgreifen.
Beispielsweise der Einsatz von Algebra im propadeutischen Sinne
oder einfache Volumenberechnungen.

Auf jeder Seite befinden sich immer drei dhnliche Aufgaben. Sie
sind nicht nach Schwierigkeitsgrad geordnet. So kdnnen die Kinder
mit einer beliebigen Aufgabe beginnen und auch jede Aufgabe
erfolgreich I6sen, ohne die vorherigen bearbeitet zu haben.

Die "Hilfekiste" (Kopiervorlagen am Schluss der Mappe) enthilt
Wissenswertes fiir das Umrechnen verschiedener Einheiten.

Die Karten (A5) sind zum doppelseitigen Kopieren und
Zerschneiden konzipiert. Mit Vorteil verwenden Sie starkes Papier
(mindestens 100 g), damit die Riickseite mit den Losungen auf der
Vorderseite nicht sichtbar ist.

Alternativ geben Sie die Blitter nur einseitig bedruckt ab und
deponieren die Losungen zentral fiir die Selbstkontrolle der
Schiilerinnen und Schiiler.

Die Losungen stehen auf der Riickseite des Aufgabenblattes.

Meistens sind auch ausfiihrliche Losungswege und Gedankenginge
dazu notiert. Damit konnen die Kinder selbststindig arbeiten.
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L2 Kaferfamilie

Die Gesamtlange des beschriebenen Weges betragt
1Mecm+26cm+12cm+32cm + 17 cm = 98 cm.
Antwortsatz: Der beschriebene Weg ist insgesamt 98 cm lang.
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Der Rundweg muss auf jeden Fall aus finf Abschnitten bestehen,
weil 4 Stationen angelaufen werden. Wenn die Kaferfamilie vom
Ausgangspunkt zu den Ganseblimchen, von dort zum Kieselstein,
weiter zur Pusteblume und tber den Ameisenhigel zuriick geht, hat
sie dabei drei der vier kurzesten Abschnitte benutzt.

Die Gesamtlange dieses Weges betragt
10cm+12cm+15cm+8cm+ 17 cm =62 cm.

Einen kiirzeren solchen Weg gibt es nicht. Aber der Rundweg kann
natlrlich auch in umgekehrter Richtung zurtickgelegt werden.

Antwortsatz: Der kiirzeste Rundweg ist 62 cm lang; die Kaferkinder
kénnen ihn in beide Richtungen gehen.
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Einer der zeitlich kirzesten Wege fiihrt vom Spielplatz tiber die
Stellen B, E, F und H zur Schule.

Die Klasse benétigt dafiir4 + 3 +4 + 4 + 7 = 22 Minuten.
Genauso kurz ist der Weg vom Spielplatz tber die Stellen B, C, D
und G zur Schule.

Die Klasse benétigt dafiir4 + 5 + 3 + 2 + 8 = 22 Minuten.

Antwortsatz: Die Klasse bendtigt vom Spielplatz zur Schule zurilick
mindestens 22 Minuten.
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