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Tipps zum Einsatz der Werkstatten und Stationslaufe des Grundschulateliers

Diese Unterrichtsmaterialien kdnnen Sie entweder in Form eines Stationslaufs
einsetzen oder einzelne Materialien fur den Unterricht auswahlen.
Sie kbnnen die Arbeitsblatter oder Aufgabenkarten fur jedes Kind kopieren und
daraus ein Arbeitsheft binden oder sie zusammen mit den Lernspielen in Form
eines Stationslaufs in Ablagekdrben anbieten.

Wenn Sie die Arbeitsmaterialien laminieren, konnen die Kinder mit abwaschbaren
Folienstiften darauf arbeiten, sie anschliefend auswischen und zurucklegen.
Dies spart Kopierkosten, Sie erhalten haltbare Materialien
und die farbigen Arbeitsmaterialien sind ansprechender fur die Schuler als Kopien.

Die Arbeitsmaterialien der meisten Stationslaufe des Grundschulateliers sind
nicht nummeriert, damit Sie die Stationen flexibel arrangieren und selbst
nummerieren konnen.

Entweder Sie nutzen alle Angebote oder wahlen eine Auswahl der Arbeitsmaterialien
aus und erganzen diese gegebenenfalls durch weitere Materialien.

Zu den Stationslaufen gibt es jeweils einen Arbeitsplan und in der Regel
Losungsseiten zur Selbstkontrolle, sodass die Schdler vollig selbststandig an
den Stationen arbeiten kdnnen.

Markieren Sie auf dem Arbeitsplan gegebenenfalls Pflichtstationen -
entweder fur alle Schuler die gleichen Stationen und die gleiche Anzahl an Angeboten
oder individuelle Pflichtaufgaben (in Schwierigkeit und Anzahl).

Oft gibt es mehrere ahnliche Arbeitsmaterialien, welche an einer Station angeboten
werden kdnnen (z.B. Lernspiele in unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen).
Hierbei empfiehlt es sich, dass nur eine der Ubungen einer Station
als Pflichtaufgabe bearbeitet werden muss, die weiteren Ubungen freiwillige
Angebote sind.

In der Regel beinhalten die Materialpakete Stationsschilder, welche Sie mit
Klammern an den Ablagekdorben befestigen konnen.
Es empfiehlt sich, auf diesen Stationskarten den Schwierigkeitsgrad zu markieren,
z.B. indem Sie Symbole darauf malen (1, 2 oder 3 Gluhbirnen) oder indem Sie die
Stationsschilder nach dem Ampelprinzip farbig markieren (rote, gelbe und grune
Klebepunkte bzw. alle drei, falls es an einer Station Ubungen in allen
Schwierigkeitsstufen gibt). Sie kénnen die Schilder alternativ auch auf farbiges
Papier drucken.

Viel Freude beim Einsatz der Unterrichtsmaterialien!



Stationsschilder

(

Station
Station

Station
Station
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Tipps: Schreiben Sie die Stationsnummer und den Namen der Station dazu.
Malen Sie je nach Schwierigkeitsgrad der Ubungen 1, 2 oder 3 Glihbirnen auf die Schilder und/oder
drucken Sie die Stationsschilder je nach Schwierigkeitsgrad auf grines, gelbes oder rotes Papier
bzw. kleben Sie einen farbigen Punkt auf (Ampelsystem).
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Arbeitsplan: Waldwerkstatt
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Was weift du schon uber den Wald?

@ Male und schreibe. S/w//
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Was weiBt du schon dber den Wald?

©® Schreibe Stichpunkte und mate. ./ /

@ Schreibe nun einen kurzen Text Uber den Wald. ./
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Was weift du schon uber den Wald?

@ Sammle zuerst stichpunktartig, was dir einfallt. ./

@ Sortiere nun deine Stichpunkte. Markiere sie farbig oder nummeriere. /

@ Schreibe nun einen kurzen Text Uber den Wald. ./
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Spiele und Aktivitaten im Wald (1)

Ich sehe etwas, was du nicht siehst (Spiel fur 3 bis b Kinder)

Ein Kind schaut sich um und wahlt dabei heimlich einen Gegenstand aus.
Das Kind verrat den Mitspielern dessen Farbe: ,lch sehe etwas,
was du nicht siehst, und es ist rot."
Die Mitspieler versuchen nun reihum herauszufinden, worum es sich handelt.
Englischsprachige Variante: "l spy with my little eye something red."

Fuhre mich (Aktivitat fur 2 Kinder)

Bendtigt wird eine Augenbinde. Partner 1 werden damit die Augen verbunden.
Partner 2 fuhrt ihn nun zu einer bestimmten Stelle im Wald. Dort darf Partner 1
die Umgebung ertasten (den Baum oder den Holzstapel etc.).

Nun wird er wieder an den Ausgangspunkt gefuhrt, wo die Augenbinde
entfernt wird.

Kann das Kind, welches die Augen verbunden hatte, nun diese Stelle im Wald
wiederfinden®

Fuchs und Kaninchen (Spiel fur viele Kinder)

Das Spiel ist ein Versteckspiel. Ein Kind ist der Fuchs, alle anderen die Kaninchen.
Der Fuchs zahlt mit geschlossenen Augen bis 50. Wahrenddessen verstecken sich
die Kaninchen.

AnschlieBend sucht der Fuchs nach den Kaninchen.

Hat er eines gefunden, darf es vor ihm fluchten, indem es weglauft.

Wenn es den Startpunkt (an dem der Fuchs beim Zahlen stand) erreicht, ohne dass
der Fuchs es gefangen hat, ist es sicher.

Auch noch nicht entdeckte Kaninchen durfen jederzeit zum sicheren Startpunkt
laufen, um sich zu retten (z.B. wenn sich der Fuchs aufer Sichtweite befindet).
Die gefangenen Kaninchen sperrt der Fuchs in seinen Bau (einen zuvor
festgelegten Ort).

Wie viele Kaninchen kann der Fuchs fangen®

Ballspiel: Tiernamen / Pflanzennamen rufen (Spiel fur viele Kinder)

Benotigt wird ein Ball. Alle Spieler stellen sich in einem Kreis auf. Es wird vor
jeder Spielrunde festgelegt, ob Tiernamen oder Pflanzennamen gerufen werden
sollen. Das Kind, welches den Ball in der Hand halt, ruft nun den ersten Namen

eines Tieres, welches im Wald lebt, bzw. einer Pflanze, welche dort wachst.
AnschlieBend wirft das Kind den Ball einem Mitspieler zu, welcher nun innerhalb

von 3 Sekunden einen weiteren Namen rufen muss. Fallt einem Spieler kein

Name ein oder ruft er einen Namen, welcher bereits genannt wurde, scheidet

er aus (entweder fur 3 Wurfe oder die komplette Spielrunde lang - dies muss

vorab festgelegt werden).
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Spiele und Aktivitaten im Wald (2)

Nachtaktiv (Spiel fur viele Kinder)

Bendtigt wird eine Augenbinde. Einige nachtaktive Waldtiere, welche Gerdausche
machen, werden ausgewahlt (z.B. Mause, Uhus, Kauzchen).
Ein Kind verbindet sich die Augen. Die anderen stellen sich einige Meter entfernt
von ihm auf. Sie durfen sich nun nicht mehr fortbewegen.
Ein Spielleiter (z.B. der Lehrer) bestimmt nun durch Antippen, welche Kinder
Uhus, welche Mause, usw. sind.
Das Kind in der Mitte ruft anschliefend beispielsweise: ,Uhus, wo seid ihrg"
Alle Uhus machen daraufhin leise Gerausche.
Das Kind mit verbundenen Augen schleicht nun herum, findet alle Uhus und tippt
sie an. Angetippte Kinder sind daraufhin wieder ganz still.

Den Wald ertasten (Aktivitat fur 2 Kinder)

Benotigt wird eine Augenbinde. Partner 1 werden damit die Augen verbunden.
Partner 2 fuhrt ihn dann zu verschiedenen Baumen. Partner 1 soll die Rinde
abtasten und herausfinden, um welche Baumart es sich handelt.
Nachher legt Partner 2 ihm verschiedene Dinge in die Hand (Blatter,
Moos, ...). Nun soll Partner 2 herausfinden, was er in der Hand halt.

Zapfenwerfen (Spiel fur 2 bis 6 Kinder)

Benotigt werden b Zapfen pro Kind. Eine Linie wird auf dem Waldboden markiert
(z.B. mit Stocken), hinter welcher sich die Spieler aufstellen sollen.
In 3 bis 5 Metern Entfernung zur Linie wird auBerdem ein Kreis auf dem Waldboden
markiert (mit Stocken oder einem Hula-Hoop-Reifen).
Die Schuler werfen reihum ihre Zapfen von der Startlinie aus und versuchen
dabei, sie im Kreis zu platzieren.
Sieger der Spielrunde ist das Kind, welches mit den meisten seiner Zapfen
den Kreis treffen konnte.

Zapfenboule (Spiel fur 2 bis 4 Kinder)

Benotigt werden 3 Zapfen pro Kind und ein weiterer Zapfen, welcher sich
deutlich von den anderen unterscheidet (z.B. andere Art oder mit Markierung).
Dieser (markierte) Zapfen ist der Ziel-Zapfen.

Eine Startlinie, hinter welcher sich alle Spieler aufstellen sollen, wird auf dem
Waldboden markiert (z.B. mit Stocken).

Einer der Spieler wirft den Ziel-Zapfen aufs Spielfeld. Nun werfen die Kinder
reihum ihre 3 Zapfen aufs Spielfeld und versuchen dabei, sie moglichst nah
neben dem Ziel-Zapfen zu platzieren. Sieger der Spielrunde ist das Kind,
welchem dies am besten gelingt.
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Spiele und Aktivitaten im Wald (3)

Tausendflupler-Lauf (Aktivitat fur viele Kinder)

Bendtigt werden einige Augenbinden (eine weniger als die Anzahl der Kinder).
Alle Kinder stellen sich nun hintereinander in einer langen Schlange auf und
legen ihre Augenbinden an. Nur das erste Kind der Reihe verschlieft die Augen
nicht. Die Kinder bilden anschliefend einen Tausendfufler, indem sie ihre Hande
auf die Schultern des Vordermanns legen. Das Kind, welches den Kopf des
Tausendfuplers bildet, hat nun die Aufgabe, die anderen Kinder sicher durch
den Wald zu fuhren.

Wer lebt im Wald2 / Was wachst im Wald2 (Aktivitat fur viele Kinder)

Ein Spielfeld wird auf dem Boden markiert, welches in zwei Halften geteilt wird.
Die linke Spielfeldhalfte stellt den Wald dar. Ein Kind ist der Spielleiter.

Er ruft nach und nach Tier- oder Pflanzennamen. Die Mitspieler Uberlegen, ob

das Tier im Wald lebt bzw. die Pflanze im Wald wachst. Ist dies ihrer Meinung
nach der Fall, hupfen sie ins linke Wald-Feld, ansonsten ins rechte Feld.

Zauberstein (Spiel fur viele Kinder)

Bendtigt wird ein Stein. Die Spieler stellen sich in einem Kreis auf.

Ein Kind stellt sich in die Mitte und halt den Stein in der Hand. Es schuttelt nun
den Stein. Die anderen Kinder fragen: ,Zauberstein, Zauberstein, was sollen
wir sein¢" Das Kind in der Mitte antwortet beispielsweise ,Eichhdérnchen!" (oder
Fuchse, Rehe, Baume, ...). Alle Mitspieler machen entsprechende Bewegungen.

Wer bin ich2 (Spiel fur & bis 10 Kinder)

Jeder Mitspieler beschriftet einen Zettel mit einem Tiernamen und klebt diesen
einem seiner Mitspieler auf die Stirn, so dass er ihn nicht lesen kann.
Jedes Kind muss nun durch geschicktes Fragen herausfinden, welches Tier
es darstellt. Dabei durfen nur Fragen gestellt werden, welche mit ja oder nein
beantwortet werden kdnnen. Nach einer Frage ist der nachste Spieler an der
Reihe.

Zapfen loswerden (Spiel fur & bis 10 Kinder)

Bendtigt werden viele Zapfen. Die Kinder bilden zwei Teams. Ein Spielfeld
wird auf dem Boden markiert, welches in zwei Halften geteilt wird. In jeder
Feldhalfte liegen zu Spielbeginn gleich viele Zapfen verteilt. Jedes Team
bewacht nun eine Feldhalfte. Ziel des Spiels ist es, alle Zapfen ins Feld des
gegnerischen Teams zu befordern, so dass sich in der eigenen Feldhalfte
keine Zapfen befinden. Dabei arbeiten beide Teams gleichzeitig gegeneinander.
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Walddinge sammeln

@ Findest du diese Dinge im Wald®?
Sammle sie und hake jedes gefundene Teil auf dieser Karte ab.

Beschadige dabei keine Pflanzen! Sammle zum Beispiel nur Rindenstucke,
die auf dem Boden liegen.

Farn ¢ Fichten - Rinde Birkenblatt ¢
o Z a pf e n o S o

©® Findest du noch weitere Dinge im Wald2 Welchez _/
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Ilch sehe ...

Ilch rieche ...

lch schmecke ...

ich fuhle ...
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