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Obdea, gefalscht oder vllig ausgefallen eschiiftet ~in diesem Beirag dreht sich alles
um Wirel. Die Jugendichen erforschen abwechslungsreiche Zufalsexperimente und
setzen ih Konnen und Wissen geziltein. Sie bestimimen dabe kreatv Ereigniswahi-
scheinlchkeiten, wenden die Binomialverteilung an und berechnen Erwartungswert

und Standardabweichungen.
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Ob ideal, gefdlscht oder vollig ausgefallen beschriftet — in diesem Beitrag dreht sich alles
um Wirfel. Die Jugendlichen erforschen abwechslungsreiche Zufallsexperimente und
setzen ihr Konnen und Wissen gezielt ein. Sie bestimmen dabei kreativ Ereigniswahr-
scheinlichkeiten, wenden die Binomialverteilung an und berechnen Erwartungswerte
und Standardabweichungen.
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Hinweise 1
M1 Aufgaben 2
Losungen 5

Die Schiilerinnen und Schiiler lernen:

ihre Fahigkeiten in verschiedensten Zufallsexperimenten einzusetzen, kreative Losungs-
wege zu finden und ungewdhnliche Fragestellungen zu meistern. Sie starken ihren Um-
gang mit der Binomialverteilung sowie mit Erwartungswerten und Zufallsvariablen.
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Uberblick:

Legende der Abkurzungen:

AB Arbeitsblatt

@ einfaches Niveau @ mittleres Niveau @ schwieriges Niveau
Thema Material Methode
Aufgaben M1 AB

Kompetenzprofil:

Inhalt: Ereigniswahrscheinlichkeiten, Baumdiagramm, Binomialverteilung,

Erwartungswert, Standardabweichung, faires Spiel
Medien: Tafelwerk, TRICAS

Kompetenzen:  Probleme mathematisch l6sen (K2), mathematisch modellieren (K3),
mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathe-
matik umgehen (K5)
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Hinweise

Lernvoraussetzungen

Ihre Klasse kann mit Baumdiagrammen, Zufallsvariablen und der Binomialverteilung
zur Berechnung von Ereigniswahrscheinlichkeiten umgehen. Die Jugendlichen kennen
den Erwartungswert sowie die Standardabweichung und wissen, was ein faires Spiel
ist. Idealerweise wissen sie, dass man die Binomialverteilung mit der Normalverteilung
unter bestimmten Umstanden anndhern kann (Aufgabe 2e).

Lehrplanbezug

Im Kernlernplan NRW:

https://www.schulentwicklung.nrw.de/lehrplaene/lehrplan/47/KLP_GOSt Mathematik.pdf

finden sich unter anderem folgende Kompetenzerwartungen

Die Schiilerinnen und Schiler ...

— bestimmen den Erwartungswert und die Standardabweichung von ZufallsgroRen
und treffen damit prognostische Aussagen,

— nutzen Binomialverteilungen und ihre KenngréRen zur Ldsung von Problemstellungen,

— nutzen die o-Regeln fiir prognostische Aussagen.

Zudem nutzen die Lernenden mathematische Hilfsmittel wie den Taschenrechner oder

das CAS, um Probleme zu losen.
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