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Liebe Lehrkrafte,

Rétsel zu l6sen und sich aus einem scheinbar abgeschlossenen Raum zu befreien, ist fur
Kinder ein spannendes Abenteuer. Um sich zu befreien, missen sowohl die Texte als auch
Aufgaben genau gelesen und verstanden werden. Deswegen sind ,,Escape Room“-Geschich-
ten eine ideale Leseférderung fur Deutsch-, Férder- und Vertretungsstunden. Sie kénnen
allein, zu zweit oder in einer Gruppe bearbeitet werden.

Dabei erhalten die Kinder die Geschichten nicht im Ganzen, sondern Blatt fur Blatt. Um die
ndchste Seite lesen zu dirfen, missen die Kinder zundchst ein Ratsel losen.

Zu jedem Ratsel gibt es weiterfihrende Tipps und Lésungen, die kopiert, ausgeschnitten und
laminiert werden. Wenn ein Kind nicht weiterkommt, bekommt es eine erste Hilfe. Kann es
das Ratsel immer noch nicht knacken, gibt es einen weiteren Hinweis oder die L6sung.

Um den unterschiedlichen Lernstdnden der Kinder gerecht zu werden, sind die vorliegenden
Texte zweifach differenziert, wobei lediglich die Lénge und Schriftgr6f3e der Geschichte vari-
ieren. Ratsel und entsprechend auch die Losungen bleiben gleich.

Die ldngeren Texte sind mit einem Gewicht 8 die kurzeren Texte mit einer Feder __
gekennzeichnet.

Ich wiinsche lhnen und Ihren Grundschulkindern viel Freude und Erfolg mit diesem Band.

Annette Neubauer
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Im Dino-Museum

Name: Datum:
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Im Dino-Museum Wl

Name: Datum:

Endlich allein!

Hurra! Du bist allein im Museum. Du hast dich so lange unter dem Langhals-Dino
versteckt, bis alle Besucher weg waren. Vorsichtig krabbelst du hervor. Du willst dir das
Skelett von Dracula anschauen, den gréf3ten Flugsaurier aller Zeiten. Er ist noch in der
Forschungshalle, die nur Wissenschaftler betreten dirfen. Und du willst genau dahin!
Du gehst zur Tar, doch die ist verschlossen. Neben der Tur héingt ein Zahlenschloss.
Aber welche Zahlen musst du eingeben? Plétzlich entdeckst du auf einer Vitrine einen
Infozettel Uber den Flugsaurier. Du liest ihn durch und hast eine Idee.

- FORSCHUNGSHALLE )

¢ zuTRITT °
NUR
FUR

WISSENSCHAFTLER

/ INFOBLATT

Dracula hat eine Flugelspannweite von zwolf Metern und
eine Hohe von vier Metern. Er wurde vor uber zehn Jahren
in Rumanien gefunden. In drei Monaten wird sein Skelett in
diesem Museum ausgestellt.

S
=" Du weift nicht weiter?
Dann hole dir einen Tipp!
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Im Dino-Museum %

Name: Datum:

T I T ]

Beim T-Rex

Du 6ffnest die Tur und bist im ndchsten Raum. Ein T-Rex, der Kénig der Dinosaurier,
steht mit scharfen Krallen und geéffnetem Maul vor dir. Die schwarzen Augen funkeln
dich an. Wow! Der sieht echt gefdhrlich aus. Als ob er dich gleich packen wurde! Hier ist
es dir zu unheimlich. Du willst verschwinden, aber die Tur hinter dir ist zugefallen. Einen
anderen Ausgang gibt es hier nicht. Du schaust dich im Raum um. Und plétzlich weift
du, wie du weiterkommst.
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=" Du weift nicht weiter?
Dann hole dir einen Tipp!
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Im Dino-Museum Wl

Name: Datum:

[ \J ‘“2
Zeichen an der Tir

Du folgst den Spuren, bis du zu dem Schrank kommst. Du 6ffnest ihn. Bingo! Es ist

eine Geheimtir. Du schlipfst hindurch. Vor dir sind lauter Dinos, die die Gréf3e von
Huhnern haben. Aber du weift aus deinen Buchern, dass die Viecher kréftig zubeifen
kdnnen. Zum Gluck leben die kleinen Monster vor dir nicht. Du gehst an ihnen vorbei

und hastest zur hinteren Tar. Doch die Tur hat keinen Griff. Du Gberlegst: Was sollen die
Zeichen auf der Tur? Du fdhrst mit den Fingern driber und merkst, dass sie wie Knopfe
hochstehen.

)
<§ Du weif3t nicht weiter?
Dann hole dir einen Tipp!
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