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Inhalt: Haustiere (DaF/DaZ)

12 Bildkarten (schwarz-weif und farbig) und Wortkarten
Karteikarten fur die Schuler

Ideen fur Lernspiele mit den Bildkarten

Worterkreisel (Wortschatzspiel)

Worter-FuBball
Bingo

(Wortschatzspiel)

Brettspiele
Wortschatzwdrfel
(Worter und Satze)

Gummispannkarten

Dominospiele

Klammerkarten

Quartettspiel

Ratselseite

Bilder nummerieren (Hor- oder Leselbung)
Bilder zeichnen (Hor- oder Leselbung)
Bilder ausmalen (Hor- oder Leselbung)
Wer ist das¢ (Hor- oder Leselbung)
Worter schreiben

Satze schreiben (1): Das ist

Satze schreiben (2): Ich habe ...

Satze schreiben (3): (Kristin) hat ...

Bilder zahlen (Plural)

Worter lesen (Worter mit Bildern verbinden)
Satze lesen (1): Das ist

Das ist

Es sind (funf) ...

(Kristin) hat ...

Satze lesen (2):
Satze lesen (3):
Satze lesen (4):
Portfolioseiten

Worterliste
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der Wellensittich

Sabrina Keseberg www.grundschulatelier.de



die Katze




das Chamaleon



der Hund




Spiele mit Bildkarten

Wortschatzarbeit

Bingo

Bendtigt wird je ein Satz Karteikértchen
pro Schiler. Jeder Schiler wdhlt vier Bilder
aus und legt sie vor sich auf den Tisch.

Der Spielleiter breitet alle Bilder vor sich
aus und nennt nun eines der Worter.

Jeder Schiler, vor dem das entsprechende
Bild liegt, darf es nun umdrehen.
Der Spielleiter dreht dieses Bild ebenfalls
zur spdteren Kontrolle um.

AnschlieBend werden weitere Woérter
genannt. Sobald ein Schiler das letzte
seiner vier Bilder umdrehen kann, ruft

er ,BINGO".

Variation: Die Schiler erhalten laminierte
Spielpléne mit neun Bildern. Die genannten
Bilder werden mit einem Folienstift ange-
kreuzt. Erzielt ein Schiler drei Kreuze in
einer Reihe, ruft er ,BINGO".
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Worter sprechen,
Wortschatzarbeit

Spiele mit Bildkarten

Paare finden

Bendtigt werden zwei Sdtze Karteikdrtchen.
Jeder Schiler erhdlt eines der Bilder,
welches er den Mitschilern nicht zeigen
darf. Jeweils zwei Schiler bekommen das
gleiche Bildchen.

Alle Schuler gehen nun kreuz und quer
durch den Klassenraum und versuchen,
ihren Partner ausfindig zu machen.
Dafir nennen sie entweder ihr Wort (Lern-
anféinger) oder stellen eine Frage, die vom
Thema abhdngt.

Zum Thema Essen kdnnte die Frage
beispielsweise ,Magst du...?" lauten.

Findet sich ein Paar, setzt es sich hin.

Dieses Spiel kann mit Musik begleitet

werden. Immer, wenn die Musik stoppt,

befragen sich die Schiler, die sich zu
diesem Zeitpunkt begegnen.
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Wérter sprechen,
Spiele mit Bildkarten

ggf. Wérter lesen,
Wortschatzarbeit

Paare klatschen

Die Schiler spielen zu dritt. Einer von ihnen
ist der Spielleiter, die anderen beiden die
Spieler. Bendtigt werden zwei Sdtze
Karteikdrtchen pro Gruppe.

Ein Satz Bildchen liegt aufgedeckt auf dem
Tisch verteilt. Ein zweiter Satz liegt verdeckt
auf einem Stapel. Die beiden Spieler
bekommen eine Fliegenklatsche.

Der Spielleiter deckt nun die erste Karte
vom Stapel auf. Schnell versuchen beide
Spieler, das entsprechende Bild auf dem
Tisch zu finden und klatschen darauf.
Kann der Schiler, welcher dies zuerst
geschafft hat, das deutsche Wort zum
Bild nennen, gewinnt er diese Karte.
Es gewinnt der Spieler, welcher am
Ende mehr Karten erhalten hat.

Variation: Auf dem Stapel liegen
Wortkarten, die gelesen werden sollen.
Die Schiler suchen das Bild zum Wort.
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Worter sprechen,
Wortschatzarbeit

Spiele mit Bildkarten

Was verstecke ich hinter
meinem Riicken /der Tafeld"

Bendtigt wird ein Satz Bildkarten.

Ein Spielleiter wdhlt eine Bildkarte aus und
befestigt sie hinter der Tafel (am schwenk-
baren Teil) bzw. versteckt sie hinter
seinem Ricken.

Die Schiiler midssen nun erraten, um
welches Wort es sich handelt.

Variation: Je nach Thema kann man das
Spiel entsprechend benennen. Zum Thema
Essen kann ein Teller an die Tafel gemalt

werden, auf dem das Nahrungsmittel
befestigt wird (.Was ist auf meinem

Teller?"); zum Thema Kleidung wdre ein

Kleiderschrank passend (.Was ist in
meinem Schrank?"), ...
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Worter-FuBball (Wortschatzspiel)

Das Lernspiel eignet sich fur die Wortschatzarbeit zu allen Themenfeldern.

Drucken Sie das Fupballfeld der folgenden Seite aus und hdangen Sie es an die
Tafel oder legen Sie es in die Kreismitte. Alternativ konnen Sie es naturlich auch
an die Tafel zeichnen.

Legen Sie einen Magneten oder Stein (den Fu@ball) auf die Mittellinie.

Es werden zwei Mannschaften gebildet. Beim Worter-FuBball spielen pro
Spielrunde am besten nur 1bis 3 Kinder pro Mannschaft mit.

Nun zeigt der Spielleiter eine Bildkarte.
Die Spieler mussen das deutsche Wort zum Bild nennen.

Das Kind bzw. die Mannschaft, welche das Wort zuerst nennen kann, darf den
Ball eine Linie weiter in Richtung des gegnerischen Tors ziehen.

Bei vielen Mitspielern bietet es sich an, dass die Mannschaft, welche die Antwort
weif, zuerst ein akustisches Signal geben muss.

So geht es mit weiteren Bildkarten weiter (ggf. auch mit Waortern aus mehr als
nur einem Themenbereich), bis der Ball in einem der Tore landet.
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