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Wie die Menschen früher auf verschiedenen Erdteilen lebten, ist für uns heute nicht nur 
sehr spannend, sondern prägt zum Teil noch deutlich unser heutiges Zusammenleben. 
Es erklärt den Verlauf von Ländergrenzen und das Bestehen von politischen und 
sozialen Strukturen. Einige Bauwerke aus dem Altertum, wie z. B. die Pyramiden in 
Ägypten, sind bis heute erhalten geblieben und faszinieren die Menschen noch immer. 
Schriftliche Quellen, Entdeckungen und Ausgrabungen liefern uns zum Teil sehr genaue 
Erklärungen über das damalige Leben. Trotzdem können wir mit unserem derzeitigen 
Wissen bei Weitem noch nicht alles erklären. 
Genaue Kenntnisse der Weltgeschichte helfen uns allerdings nicht nur die Welt besser 
zu verstehen, sondern können uns auch Anhaltspunkte liefern die heutige Welt zu 
gestalten. Wir können aus damaligen Fehlern lernen oder Bewährtes beibehalten. 
Ein fundiertes geschichtliches Wissen ist somit für SchülerInnen der heutigen Zeit von 
großer Bedeutung. Nur Dinge die wir kennen und schätzen, möchten wir schützen und 
erhalten. Auch nachfolgende Generationen sollten deshalb für Geschichte begeistert 
werden, damit die Bauwerke der Antike auch in der fernen Zukunft noch bewundert 
werden können. 
Dieses Werk bietet Ihnen und Ihren SchülerInnen einen genauen Einblick in die Zeit 
des Altertums. Dabei liegt der Fokus nicht auf dem Büffeln von Jahreszahlen. Vielmehr 
sollen spannende Geschichten und interessante Informationen die SchülerInnen für 
diesen einzigartigen Zeitraum der Geschichte begeistern. Sachtexte, die oftmals einen 
Bezug zur heutigen Zeit aufweisen, kurze Infotexte und Geschichten aus dem Alltag 
des Ägypters Marik und der Ägypterin Abina, des Griechen Timotheos und der Griechin 
Medeia, des Römer Lucius, des Germanen Erwin und seiner Frau Alwina und der Keltin 
Alenja wechseln sich ab. Dabei wird deutlich, dass sich die Geschichten der einzelnen 
Völker oft überschneiden. 
Mit abwechslungsreichen Aufgaben und Rätseln können die Schülerinnen und Schüler 
ihr Wissen erweitern, überprüfen und festigen. 

Eine aufregende und lehrreiche Reise ins Altertum wünschen Ihnen das 
Redaktionsteam des Kohl-Verlags und

VorwortInhalt

Sabrina Hinrichs
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Aufgabe 1:    Was wisst ihr bereits über das Altertum?  
 Sammelt in einer Gruppenarbeit in Stichpunkten eure Vorkenntnisse. 

GA

Die Geschichte der Menschheit lässt sich in vier große Abschnitte einteilen: 
Frühgeschichte (Beginn der Menschheit bis zur Einführung der Schrift), Altertum (etwa 
3300 v. Chr. mit dem Beginn schriftlicher Aufzeichnungen bis zum Ende des Römischen 
Reiches), Mittelalter (500 – 1500 n. Chr.) und Neuzeit (ab 1500 n. Chr.). Über die 
Frühgeschichte wissen wir nur wenig, da aus dieser Zeit noch keine schriftlichen 
Aufzeichnungen vorhanden sind. Lediglich archäologische Funde (z.B. Gräber, 
Werkzeuge, Kleidung, Schmuck und Tongefäße) verraten uns wie die Menschen 
damals gelebt haben. Doch vom Altertum können wir uns ein viel genaueres Bild 
machen, weil schriftliche Quellen existieren. Dies macht diese Zeit für uns so spannend 
und besonders. Sie gilt als ein Zeitalter von großem Glanz, Wissenszuwachs und 
neuen Erkenntnissen. Die Zeit des Altertums wird für den Mittelmeerraum auch als 
Antike (vom lateinischen Wort antiquus = alt) bezeichnet. Sie wurde vor allem von 
den Hochkulturen der Griechen und Römer geprägt, die uns viele Ideen, Erfindungen 
und Bauwerke hinterlassen haben. Dazu zählen u.a. auch die sieben Weltwunder der 
Antike.

Aufgabe 2:    Was passt zur Frühgeschichte und was zum Altertum?  
 Übertrage die Tabelle in dein Heft und ordne die folgenden Stichpunkte  
 passend in die Tabelle ein. 

EA

1 Von der Frühgeschichte zum Altertum

Von der Frühgeschichte zum Altertum

Seit ca. 200 000 Jahren leben auf der Erde Menschen. Zunächst ernährten 

sie sich als Jäger und Sammler und stellten ihre Werkzeuge aus Stein 

her. Deshalb wird dieser erste Abschnitt der Menschheitsgeschichte 

als Steinzeit bezeichnet. Doch vor ungefähr 10 000 Jahren lernten die 

Menschen den Anbau von Getreide und anderen Nutzpflanzen. 

Feste Siedlungen in der Nähe der Felder entstanden. Aus diesen kleinen 

Dörfern wurden Städte, in denen sich die Kulturen des Altertums ent-

wickelten. Werkzeuge wurden nicht mehr aus Stein, sondern zunächst 

aus Bronze und dann aus Eisen gefertigt (Bronzezeit, Eisenzeit). 

Frühgeschichte Altertum

fester Wohnsitz – Entwicklung der Schrift – Jagen – imposante Bauwerke – 
Steinzeit – Anfertigen von Werkzeugen aus Bronze und Eisen – Sammeln 

von Beeren, Pilzen und Kräutern – Ackerbau
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3 Das alte Ägypten  –  Ein zeitlicher Überblick

ab 3500 v. Chr. Landwirtschaft im Niltal
3300 v. Chr. Entstehung der ersten ägyptischen Städte 
3300 – 3000 v. Chr. Entwicklung der Hieroglyphen
2630 v. Chr. Bau der Stufenpyramide von Sakkara 
2550 v. Chr. Bau der Cheops-Pyramide in Gizeh
2134 v. Chr. Teilung des Alten Reiches
2040 v. Chr. Beginn des Mittleren Reiches  
1550 v. Chr. Beginn des Neuen Reiches 
1333 – 1323 v. Chr.  Regierungszeit von Tutanchamun 
323 v. Chr. Alexander der Große erobert Ägypten
30 v. Chr. Kleopatras Tod, Ägypten wird Teil des Römischen Reiches  

Cheops-Pyramide

Hieroglyphen

Der Nil

Sakkara

Tutanchamun

Kleopatra
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