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Inhaltsfeld Information und Daten 

Selbstlerneinheit: Pixelgrafiken – Bilder im Detail 

Ein Beitrag von Alexander Friedrich 

 

 

In dieser interaktiven PowerPoint-Selbstlerneinheit lernen Ihre Schüler und Schülerinnen Pixel als Ras-

terelemente von Rastergrafiken kennen. Sie erarbeiten sich selbstständig die Codierung von Pixelgra-

fiken in schwarz-weiß, in Graustufen sowie in Farbe anhand der Portable Anymap. Dabei lernen sie 

auch die Codierung mit RGB-Format kennen. Zwei kleine Übungsaufgaben zur Codierung von Pixelgra-

fiken runden die Selbstlerneinheit ab.  

KOMPETENZPROFIL 

Klassenstufe:  6–8 

Dauer:  1 Unterrichtsstunde 

Lernziele:  Die Lernenden … 1. beschreiben, was ein Pixel ist und welche Eigen-

schaften Pixel aufweisen, 2. erklären, warum Bilder codiert werden 

müssen, 3. beschreiben, was eine Portable Anymap ist, 4. codieren und 

decodieren Rastergrafiken in schwarz-weiß, Graustufen und Farbe. 

Kompetenzbereiche:  Modellieren, Darstellen und Interpretieren 

Thematische Bereiche:  Pixelgrafik, Portable Anymap, RGB 
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S e l b s t l e r n e i n h e i t :

P i x e l g r a f i k e n – B i l d e r i m D e t a i l

Klassenstufe: 6–8

Dauer: 1 Unterrichtsstunde

Thematische Bereiche: Pixelgrafik, Portable Anymap, RGB

© RAABE 2022

I n  d i e s e r L e r n e i n h e i t l e r n e i c h , … :

• was man unter dem Begriff “Pixel” versteht und welche Eigenschaften Pixel haben.

• warum Bilder codiert werden müssen. 

• was eine Portable Anymap ist.

• was die Abkürzung RGB bedeutet.

• was RGB mit farbigen Bildern zu tun hat.
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