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Inhaltsfeld Algorithmen 

Selbstlerneinheit: Lerne die visuelle Program-
mierumgebung Robot Karol kennen 
Ein Beitrag von Jana Matjak & Jan Matjak 

In dieser interaktiven PowerPoint-Selbstlerneinheit erarbeiten sich Ihre Schülerinnen und Schüler 

selbstständig ausgehend von Handlungsvorschriften im Alltag und der Beschreibung alltäglicher 

Handlungen an einen Außerirdischen die algorithmischen Grundkonzepte Anweisung, Sequenz, Be-

dingung, Wiederholung (Schleife) und Fallunterscheidung (Verzweigung). Diese erkennen sie in le-

bensnahen Beispielen und wenden diese an. 

KOMPETENZPROFIL 

Klassenstufe: 5–7 

Dauer: 2–3 Unterrichtsstunden 

Lernziele: Die Lernenden … 1. beschreiben den Aufbau und die Bereiche (An-

sicht, Editor, Übersicht, Informationen) der Programmierumgebung 

Robot Karol, 2. bewegen sich zum ersten Mal selbstständig in Robot 

Karol. 

Kompetenzbereiche: Implementieren, Probleme lösen und Handeln, Analysieren und Re-

flektieren 

Thematische Bereiche: visuelle Programmierumgebung, Algorithmen, Robot Karol 
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S e l b s t l e r n e i n h e i t :

L e r n e d i e   v i s u e l l e P r o g r a mm i e r u m g e b u n g
R o b o t   K a r o l   k e n n e n

Klassenstufe: 5–7

Dauer: 2–3 Unterrichtsstunden

Thematische Bereiche: visuelle Programmierumgebung, Agorithmen
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I n   d i e s e r L e r n e i n h e i t l e r n e i c h   … :
• den Aufbau der Programmierumgebung Robot Karol kennen.

• die verschiedenen Bereiche (Ansicht, Editor, Übersicht, Informationen) der Programmierumgebung
Robot Karol zu beschreiben.

• mich zum ersten Mal selbstständig in der Programmierumgebung Robot Karol zu bewegen.
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