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Inhaltsfeld Informatiksysteme 

Selbstlerneinheit: Hardware von Rechnern und 
EVA-Prinzip 

Ein Beitrag der Redaktion Informatik & Medienbildung 

 

In dieser interaktiven PowerPoint-Selbstlerneinheit erarbeiten sich Ihre Schülerinnen und Schüler an-

hand eines Erklärvideos das EVA-Prinzip. Ihr neu erworbenes Wissen festigen sie anhand eines inter-

aktiven Quiz sowie einer Zuordnungsaufgabe wesentlicher Hardwarekomponenten eines Rechners zu 

Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe. 

KOMPETENZPROFIL 

Klassenstufe: 5/6 

Dauer: 2–3 Unterrichtsstunden 

Lernziele: Die Lernenden … 1. nennen die wesentlichen Hardwarekomponenten 

eines Rechners, 2. beschreiben das EVA-Prinzip, 3. ordnen Hardware-

komponenten Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe zu. 

Kompetenzbereiche: Darstellen und Interpretieren, Analysieren und Reflektieren 

Thematische Bereiche: Hardware, EVA-Prinzip 
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© RAABE 2021

S e l b s t l e r n e i n h e i t :

H a r d w a r e   v o n   C o m p u t e r n u n d

E VA ‐ P r i n z i p

Klassenstufe: 5/6

Dauer: 1–2 Unterrichtsstunden
Thematische Bereiche: Computerhardware, EVA‐Prinzip, Eingabe, Verarbeitung, Ausgabe

© RAABE 2021

I n   d i e s e r L e r n e i n h e i t l e r n e i c h :

� wesentliche Hardwarekomponenten eines Computers kennen.
� das EVA‐Prinzip zu beschreiben.
� Hardwarekomponenten den Bereichen Eingabe, Verarbeitung oder Ausgabe zuzuordnen.
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