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Lösung AB 1

1. a) Jamie Berger
b) 12 Jahre
c) Pony-Pottfrisur
d) Kleidung, die Mutter ausgesucht hat, z.B. grüne Cordhose, blaues Polo-Shirt2. Style – Stil

Channel – Kanal
Hipster – Modemacher
cool – toll

3. a) Er war pickelig, trug eine Pony-Pottfrisur und die Klamotten, die seine Mutter ihm kaufte.
b) Er trägt ein Jackett und eine Krawatte, dazu eine Jogginghose und neonfarbige Schuhe.
c) Jungs und Mädels

d) Individuelle Lösung

Lösung AB 2 

1.   Jamie mit Pottfrisur und altmodischer Kleidung/cooler Typ mit Krawatte, Jackett, Jogginghose und orangen 
Schuhen

2. Ein Freund von Jamie ging mit ihm shoppen.Jamie verbrachte viel Zeit in Umkleidekabinen.Zunächst wagte er nur blaue oder schwarze Pullover zu tragen, dazu Jeans und Sportschuhe.
 Dann aber traute er sich auch mal ein Jackett, einen langen Mantel, Neonkleidung oder einen Frack mit Hut 
zu tragen. 

3. Duschgel, Tuch, Hosen, Schuhe, Schmuck

Lösungen
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Sind Modechannels eigentlich nur was für Mädchen? Aber nein! Auch Jungs wollen gut aussehen, 

und oft sind sie viel unsicherer in Sachen Kleidung als Mädchen.

Jamie Berger hat das an sich selbst erlebt. Als er zwölf Jahre alt war, fand er sich total hässlich und 

unattraktiv. 

„Ich hatte eine Pony-Pottfrisur, war pickelig und trug das, was meine Mutter mir aus der Stadt 

mitbrachte. Das war zum Beispiel eine grüne Cordhose oder ein blaues Polo-Shirt. Darin sah ich 

aus wie ein Spießer, der den Schuss nicht gehört hat“, berichtet er. „Es gab kein einziges Mädchen in 

der Schule, das auf mich stand. Und nicht nur das. Die Jungen mochten mich auch nicht.“

Als Jamie merkt, dass sich alle über ihn lustig machen, versucht er, seinen Style zu ändern. Er schaut 

sich YouTube-Videos an, aber die sind nur für Mädchen gedacht. Die helfen ihm nicht. 

Ein Bekannter, der in der Modebranche arbeitet, berät ihn schließlich. Von ihm lernt er, sich so zu 

kleiden, dass es ihm und auch anderen gefällt. Jamie Berger zieht mit ihm zusammen durch die 

Stadt und schaut sich zum ersten Mal in seinem Leben selbst Klamotten an – sogar Schuhe. So oft 

wie zu der Zeit hat er noch nie in einer Umkleidekabine gestanden. Aber er lernt – er lernt sogar 

richtig viel. Zunächst probiert er nur sichere Sachen – blaue und schwarze Pullover, Jeans, Sport-

schuhe, mal ein Basecap. Dann aber wird er immer mutiger. Er trägt auch mal Neonfarben, mal 

einen langen Mantel, sogar mal Stiefel mit Absätzen. 

Irgendwann fällt ihm auf, dass die anderen ihm nachstarren, und zwar nicht nur die Mädels, son-

dern auch Jungs. Einige Freunde fragen ihn nun um Rat, wenn sie nicht wissen, was sie zum ersten 

Date oder zu Mutters Geburtstag anziehen sollen. 

Das bringt ihn auf die Idee, einen eigenen Channel zu gründen, 

einen Channel über Mode – von Jungs für Jungs. 

Seitdem beschäftigt er sich viel mit Klamotten, Schuhen, Kosme-

tik und Schmuck. Auch Hüte, Mützen und Tücher gehören zu 

seinem Style.

Hipster-Hugh nennt er sich. Jede Woche erscheint ein 

neues Video von ihm. Immer beginnen seine Clips mit 

einem Intro und seinem Logo. Dann nimmt er seine Fans 

mit auf den Weg durch seinen begehbaren Kleiderschrank.

In dem neusten Clip präsentiert er sich mit Jackett und Kra-

watte, dazu eine schwarze Jogginghose und orange Sport-

schuhe. 

Hipster-Hugh hat mittlerweile fast eine Millionen Klicks. 

Nicht nur Jungs schauen sich die Videos an. Auch die 

Mädels lieben seine Modetrends – oder vielleicht sogar 

ihn, denn er ist wirklich ein cooler Typ. 

Text 1 –  Ein Modechannel für Jungs
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AB 2 –  Das Zirkuskind Clarissa

1.  Welche Antwort stimmt? Kreuze an:

Der Zirkus heißt 

a) Sarasani  b) Sarissima  c) Samilla

Clarissas Aufgabe ist es

a) das Zelt aufzubauen

b) die Plakate aufzuhängen

c) sich um die Tiere zu kümmern

Wie viel Pudel haben sie:

a) zwei   b) drei   c) vier

2.  Vervollständige die Sätze:

Zuerst galoppieren sie ihre 

Pferde

bis sie den Trick in der Show 

zeigen können.

Am späten Nachmittag

hintereinander an.

Es wird noch eine Weile 

dauern

ist das Zelt aufgebaut.

Dabei müssen sie genau

auf das Tempo der  anderen 

achten.

3.  Lies die Anzeige. Würdest du dich bewerben?

Wir suchen für den Sommer einen jungen Menschen, der mit uns mitziehen möchte. 

Du musst die Zirkusluft lieben und mutig sein. 

Bewirb dich noch heute über unsere Homepage. 

Begründe deine Antwort:
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4 Vorwort

Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

Vertretungsstunden gehören für uns alle zum Schulalltag und jeder kennt die Situation, spontan und 
ohne Vorbereitungszeit Unterricht in fremden Klassen übernehmen zu müssen. Aber gerade diese 
Stunden bieten auch Gelegenheit, ohne Notendruck neue Erfahrungen zu machen und Interesse und 
Neugier der Schüler1 zu wecken. Viele der hier vorgestellten Stunden bieten Ansätze, mathematisches 
Wissen spielerisch und interaktiv zu erwerben, zu wiederholen und neu zu verknüpfen.
Diese Handreichung aus der Reihe „Die schnelle Stunde“ beinhaltet Stundenkonzepte und Materia-
lien für das Fach Mathematik, die Sie (fast) ohne Vorbereitung in Vertretungsstunden oder auch im 
regulären Mathematikunterricht zur Wiederholung oder Festigung einsetzen können. In der Regel ist 
dabei wenig Vorwissen der Schüler erforderlich. Es werden vorrangig Inhalte angesprochen, welche 
den Schülern in den angegebenen Klassenstufen bekannt sein müssten.
Die Materialien und Vorschläge sind auf eine Unterrichtsstunde ausgelegt, einige Stunden können 
aber auch auf einen längeren Zeitraum erweitert werden. Dies ist dann unter „Mögliche Weiterfüh-
rung“ beschrieben. Die Materialien sind nach den Leitideen des Bildungsplans angeordnet. Innerhalb 
einer Leitidee steigt der Schwierigkeitsgrad der Materialien an. Die vorgeschlagenen Klassenstufen 
dienen dabei lediglich Ihrer Orientierung. Es ist auch möglich, die Materialien in höheren Klassen als 
Wiederholung, oder aber in vereinfachter Form in niedrigeren Klassen einzusetzen. Für jede Klassen-
stufe ist zudem ein selbsterklärendes Kreuzzahlrätsel mit Selbstkontrolle enthalten. Unter der Katego-
rie „Allgemeine und übergreifende Kompetenzen“ wurden Materialien zusammengefasst, die zum 
einen wenig mathematische Kenntnisse des Lehrers voraussetzen und zum anderen eine Vielzahl 
verschiedener Leitideen ansprechen.

Wenn möglich und sinnvoll, wurden die Lösungen und zum Teil auch die Lösungswege mit angegeben.

Für eine Orientierung auf einen Blick wurden regelmäßig wiederkehrende Begriffe mit den folgenden 
Icons veranschaulicht:

Jahrgangsstufe Vorbereitung

Dauer Taschenrechner wird benötigt

Material
leistungsschwächere Schüler  

benötigen einen Taschenrechner

Lernziel

Ich wünsche Ihnen viel Freude und Erfolg mit den vorgestellten Materialien.

Katharina Bühler

1  Anmerkung: Wenn in diesem Buch von Schüler gesprochen wird, ist immer auch die Schülerin gemeint. Ebenso verhält es 
sich mit Lehrer und Lehrerin.
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1.1 Hüpf im Päckchen x x x

1.2 Zahlensuche x x x evtl. Taschenrechner

1.3 Rechnerische Würfelspiele x x x pro Gruppe ein Würfel x

1.4 Knobeleien mit Zahlenmauern
x x x

evtl. 5 Zahlen auf Karton  
geschrieben

1.5 Kreuzzahlrätsel zu den  
Grundrechenarten

x x x

1.6 Auf den Spuren der Römer
x x x

evtl. Bilder mit  
römischen Zahlzeichen,  

evtl. Streichhölzer
x

1.7 Kreuzzahlrätsel zu Worttermen x x

1.8 Brüchequartett x x x Scheren

1.9 Kreuzzahlrätsel zum  
Potenzieren und Wurzelziehen

x x x x

2.1 Rekordverdächtiges aus dem 
Tierreich

x x x

2.2 Die weltgrößten Seen x x x Weltkarte, Atlas x

2.3 Seltsame Rekorde
x x x

evtl. OHP-Folien und -Stifte,  
Taschenrechner

x

2.4 Sportliche Berechnungen x x x Taschenrechner

3.1 Bunt gemustert x x x

3.2 Tangram der Tiere x x x x Scheren x

3.3 Das Eden Project
x x x

evtl. Internetzugang,  
Taschenrechner

x

3.4 Das Ehrentor
x x x

evtl. Internetzugang,  
Taschenrechner

x

4.1 Verschlüsselte Koordinaten x x x

4.2 Kreuzzahlrätsel zum  
Prozentrechnen

x x x Taschenrechner x

4.3 Proportional? x x x evtl. Taschenrechner

4.4 Prof. Fermi im Klassenzimmer
x x x x

evtl. OHP-Folien und -Stifte,  
Taschenrechner

x

4.5 Kreuzzahlrätsel zum  
Zinsrechnen

x x x Taschenrechner

5.1 Urlaubszeit – Strandkorbzeit x x x evtl. DIN-A6-Kärtchen

5.2 Seven Summits x x x Weltkarte, Atlas x

5.3 Daten und Diagramme
x x x

OHP-Folien und -Stifte, 
evtl. PC, Taschenrechner

x

5.4 Zufällig?
x x

15 Paar gleicher Münzen, 
evtl. Taschenrechner

6.1 Das Mathematik-Abc
x x x x x

evtl. OHP-Folie  
und Stifte

x

6.2 Silbenrätsel x x x x Notizzettel, Magnete

6.3 Mathematische Mindmap x x x Scheren, Klebstoff x

6.4 Begriffe rätseln x x evtl. Mathematikbuch
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6 Schnelle Stunden: Leitidee Zahl

Die Schüler
• üben die schriftlichen Rechenverfahren.
• wenden die Punkt-vor-Strich-Regel an. 

Arbeitsblatt kopieren

Auf dem Arbeitblatt üben die Schüler die schriftlichen Rechenverfahren. Die Aufgaben in jedem 
Kästchen sind so gestaltet, dass das Ergebnis einer Rechnung gleichzeitig die Startzahl einer anderen 
Rechnung ist, sodass die Schüler ihre Ergebnisse jeweils direkt kontrollieren können. Die Zielzahl gibt 
das Ergebnis der letzten Rechnung vor (sie wird nicht mehr als Startzahl verwendet).

Ablauf:

• Der Lehrer teilt das Arbeitsblatt aus und erklärt die Vorgehensweise.
• Die Schüler bearbeiten das Arbeitsblatt in Einzelarbeit. Am Ende werden die Ergebnisse kurz be-

sprochen. Besonders fehleranfällige Aufgaben werden von Schülern an der Tafel vorgerechnet.

Mögliche Weiterführung:

Stehen mehr als 45 Minuten zur Verfügung, sollen die Schüler selbst einige Aufgaben erstellen, die 
dieselbe Struktur aufweisen. Besonders geeignet sind Aufgaben zur Addition und Subtraktion, da hier 
mit jedem beliebigen Endergebnis eine neue Aufgabe begonnen werden kann.

Lösung:

Nr. 1 (linke Spalte): a); c); e); b); d); f) Nr. 1 (rechte Spalte): a); f); b); e); c); d)
Nr. 2 (linke Spalte): a); c); f); b); e); d) Nr. 2 (rechte Spalte): a); f); d); b); e); c)
Nr. 3 (linke Spalte): a); f); c); b); d); e) Nr. 3 (rechte Spalte): a); f); b); e); c); d)

1.1 Hüpf im Päckchen

Arbeitsblatt

45 min

5. Klasse
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7Schnelle Stunden: Leitidee Zahl

Hüpf im Päckchen

1. Addition und Subtraktion:

a) 1 247 + 3 458 =

b) 10 275 – 6 987 =

c) 4 705 – 259 =

d) 3 288 + 9 187 =

e) 4 446 + 5 829 =

f) 12 475 – 3 852 =

Ziel: 8 623

a) 128 968 – 98 760 =

b) 42 786 + 12 999 =

c) 41 996 + 13 852 =

d) 55 848 + 63 589 =

e) 55 785 – 13 789 =

f) 30 208 + 12 578 =

Ziel: 119 437

2. Multiplikation und Division:

a) 12 033 ∙ 4 =

b) 1 337 ∙ 9 =

c) 48 132 : 3 =

d) 36 099 : 9 =

e) 12 033 ∙ 3 =

f) 16 044 : 12 =

Ziel: 4 011 

a) 10 897 ∙ 12 =

b) 98 073 : 9 =

c) 76 279 : 17 =

d) 32 691 ∙ 3 =

e) 10 897 ∙ 7 =

f) 130 764 : 4 =

Ziel: 4 487 

3. Punkt-vor-Strich-Regel:

a) 15 ∙ 7 + 89 ∙ 7 =

b) 690 + 12 : 4 =

c) 752 : 8 + 596 =

d) 693 ∙ 2 – 89 ∙ 4 =

e) 1 030 : 5 + 206 ∙ 4 =

f) 728 + 3 ∙ 8 =

Ziel: 1030

a) 209 : 19 + 322 =

b) 221 : 13 + 203 ∙ 6 =

c) 217 ∙ 23 – 59 904 : 13

d) 383 ∙ 6 – 148 ∙ 13=

e) 1 235 : 5 – 150 : 5 =

f) 333 : 3 + 11 ∙ 10 =

Ziel: 374 
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8 Schnelle Stunden: Leitidee Zahl

Arbeitsblatt, 

45 min

5. – 6. Klasse

Die Schüler
• üben das Addieren im Kopf sowie die schriftliche Addition.
• üben, genau zu lesen und Zahlwörter zu finden.

Arbeitsblatt kopieren, zur Ergebniskontrolle auch auf Folie

Im Buchstabenfeld verstecken sich 23 Zahlwörter. Sie sind waagerecht, senkrecht und diagonal ge-
schrieben. Ihre Summe beträgt 1 111.

Ablauf:

• Der Lehrer teilt das Arbeitsblatt aus. Ziel ist es, möglichst viele Zahlwörter zu finden und dann zu 
addieren. Der Lehrer kann entweder die Anzahl der versteckten Zahlen vorgeben (23, je nach Zähl-
weise auch mehr, z. B. kann die Sechsundsechzig als 6, 60 und 66 dreimal gezählt werden) oder 
deren Gesamtsumme. Je nach Leistungsstand kann es besonders motivierend sein, keine der bei-
den Angaben zu machen.

• Die Schüler bearbeiten das Arbeitsblatt in Einzelarbeit.
• Die Ergebnisse dürfen mit dem Taschenrechner kontrolliert werden.
• Der Lehrer stellt fest, welcher Schüler die meisten Zahlen/die höchste Summe erzielt hat. Dann 

werden die Zahlen auf der Folie markiert und ein Schüler addiert jeweils an der Tafel.

Mögliche Weiterführung:

Das vorliegende Arbeitsblatt ist auch als Wettbewerb durchführbar. Die Klasse wird in Gruppen zu 
je vier Schülern eingeteilt. Es gewinnt die Gruppe, die am Ende einer bestimmten Zeit die größte 
Summe erzielt hat. Die Schüler üben dabei gezielt das sinnvolle Aufteilen von Arbeitsaufträgen in der 
Gruppe: So suchen beispielsweise zwei Schüler nach neuen Zahlen, während die beiden anderen 
Schüler die gefundenen Zahlen addieren.

1.2 Zahlensuche
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