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Vorwort und Durchfuhrung

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

und weiter geht es mit motivierenden ,Escape-Room-Réatseln” fir das Klassenzimmer,
diesmal zu verschiedenen Grammatikthemen, die aber auch Uber die Jahrgangsstufe 5
hinaus immer wiederholt werden konnen.

Bringen Sie mit dieser Kopiervorlagensammlung frischen Wind in den Vertretungs-, For-
der-, und Fachunterricht.

Auch in diesem Band ist vor dem Einsatz ein wenig Vorbereitung notwendig.

Das sollte vorbereitet werden:

* ein Zahlenschloss mit vierstelliger Kombination (einstellbar) oder einen Tresor mit
vierstelliger Zahlenkombination (da es in den vorliegenden Geschichten um Tresore geht)

* beim Einsatz eines Zahlenschlosses sollte eine Holzkiste vorhanden sein

* Urkunden in ausreichender Anzahl kopiert

* Bilder im Farbdruck (gut ware es, diese einzulaminieren und mit einem
Magnetklebstreifen zu versehen, da sie an die Tafel gehangt werden)

» Ratselblatter in ausreichender Anzahl kopiert

+ die Anleitung ,So funktioniert das Spiel® fur jede*n Schuler*in

» Karten zur Gruppeneinteilung (wenn man dies als Partner- oder Gruppenarbeit
durchflihren moéchte)

Auch in diesem Band mdéchten wir Ihnen die Vorbereitungszeit erleichtern und haben des-
halb wieder praktische Minihefte gestaltet, sodass sie in einem Kopiervorgang zwei Hefte
erhalten.

Hinter den Kopiervorlagen finden Sie wieder die Losungsblocke, die auch fur die Scho-
lerhand geeignet sind. So kdnnen lernschwachere Schuler*innen einen Losungsansatz
erhalten. Auf der letzten Seite finden Sie die ,Zahlenkombination®.

Wie auch zuvor, werden die Lesekompetenz und die Grundrechenarten gefordert.

Und nun winschen wir lhnen und Ihren Schiler*innen viel Vergnigen, Spalf3 und
Spannung, wenn das ,Escape-Room-Feeling“ auch lhr Klassenzimmer begeistern wird.

Ihr Kohl-Verlag und

Jana Blum
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funktioniert das Spiel

Jeder erhalt ein eigenes kleines Miniheft. Vorne schreibst du zuallererst deinen Na-
men in das freie Feld. In die freien einzelnen Kastchen darfst du noch nichts hinein-
schreiben.

Jedes Spiel beginnt mit einer spannenden Geschichte. Am Ende ist es so, dass die
Hauptfiguren in der Geschichte einen Zahlencode eingeben missen, um ans Ziel zu
kommen oder sich zu befreien.

Diesen Zahlencode kannst nur du knacken. Lies dir die Aufgabenstellungen sehr gut
durch. Wenn du alle Aufgaben eines Themas geldst hast, so erhdltst du eine Zahl.
Diese musst du gut notieren. Manchmal kénnen die Aufgaben, um eine Zahl zu
erhalten, auf der ndchsten Seite weitergehen. Das erkennst du daran, dass es keine
neue Uberschrift gibt.

Wenn du alle vier Zahlen zusammen hast, musst du noch wissen, welches die
richtige Reihenfolge ist. Das letzte Arbeitsblatt gibt dir die Losung vor und erklért, wie
du vorgehen musst.
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Hast du die Zahlenkombination, dann gehe zu deiner/deinem Lehrer*in und stelle die
Zahlenkombination am Schloss ein. Ldsst es sich 6ffnen, so hast du alle Rdatsel
richtig geldst.

Und nun viel Erfolg beim Ratseln!
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men in das freie Feld. In die freien einzelnen Kastchen darfst du noch nichts hinein-
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Jedes Spiel beginnt mit einer spannenden Geschichte. Am Ende ist es so, dass die
Hauptfiguren in der Geschichte einen Zahlencode eingeben muissen, um ans Ziel zu
kommen oder sich zu befreien.

Diesen Zahlencode kannst nur du knacken. Lies dir die Aufgabenstellungen sehr gut
durch. Wenn du alle Aufgaben eines Themas geldst hast, so erhdltst du eine Zahl.
Diese musst du gut notieren. Manchmal kénnen die Aufgaben, um eine Zahl zu
erhalten, auf der nachsten Seite weitergehen. Das erkennst du daran, dass es keine
neue Uberschrift gibt.

Wenn du alle vier Zahlen zusammen hast, musst du noch wissen, welches die
richtige Reihenfolge ist. Das letzte Arbeitsblatt gibt dir die Losung vor und erklért, wie
du vorgehen musst.

Hast du die Zahlenkombination, dann gehe zu deiner/deinem Lehrer*in und stelle die
Zahlenkombination am Schloss ein. Ldsst es sich 6ffnen, so hast du alle Ratsel
richtig gelost.
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Und nun viel Erfolg beim Ratseln!

Lorman it Ertlg
KOHL VERLAG

Seite 5



Bestell-Nr. P12 833

Escape room feeling im Klassenzimmer

DIE GRAMMATIK

Lernen mit Erfoly

KOHL VERLAG

(]
™
‘_eo
o N
En
E .
02
89
X m
E
(2]
£
T X
<
Es
S s
o
C <
gn:
g0
0N =
wo

Lernen mit Erfoly

KOHL VERLAG

Seite 6



3.-5. Schuljahr Jana Blum

Escape KOO

Feeling

Die Grammatik

rgreifender

ribe
Fachert® atselspat

starkung der
Lesekompe‘enz

Gemixte

Grammatikiibunger

Ll

Praktische Mini-Lernhefte -
Knackt den Code! B
Knacki denn Code! BEEZ

www.kohlverlag.de

© Copyright school-scout.de / e-learning-academy AG — Urheberrechtshinweis
Alle Inhalte dieser Material-Vorschau sind urheberrechtlich geschtitzt. Das Urheberrecht liegt, soweit nicht ausdriicklich anders gekennzeichnet, bei school-scout.de / e-
learning-academy AG. Wer diese Vorschauseiten unerlaubt kopiert oder verbreitet, macht sich gem. §§ 106 ff UrhG strafbar.



http://www.school-scout.de/80682-escape-room-feeling-im-klassenzimmer-die-grammatik

