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4 · Fördermaterial für den DaZ-Unterricht: Klasse 9–10

Liebe Kollegin, lieber Kollege,

die hier vorliegenden Kopiervorlagen dienen 
als Fördermaterial für den DaZ-Unterricht in der 
Sekundarstufe I für die Klassenstufen 9 und 10. 
Aus dem Schulalltag kennen Sie heterogene 
Klassen, in denen Jugendliche mit Migrations-
hintergrund aus den verschiedensten Ländern 
mit unterschiedlichen kulturellen Hintergrün-
den aufeinandertreffen. So unterschiedlich ihre 
Deutschkenntnisse auch ausgeprägt sein 
mögen – eines haben sie jedoch gemeinsam: 
Sie besuchen eine deutschsprachige Schule 
und für sie ist die deutsche Sprache eine Zweit-, 
wenn nicht sogar – je nach Aufenthaltsdauer im 
deutschsprachigen Raum – vorerst noch eine 
Fremdsprache. Daher gilt es, diese Jugend-
lichen gezielt zu fordern und zu fördern, damit 
der Zweitsprachenerwerb erfolgreich verläuft. 

Das Besondere an dem Konzept, das diesem 
Heft zugrunde liegt, ist, dass hier relevante 
Themen der Klassenstufen 9 und 10 mit den 
Vorgaben des Gemeinsamen Europäischen 
Referenzrahmens für Sprachen verknüpft wer-
den. Dabei berücksichtigen die Materialien 
explizit die sprachlichen und grammatischen 
Phänomene der deutschen Sprache, welche 
besonders DaZ-Lernern Probleme bereiten. 
Die Materialien wurden grundlegenden Kom-
petenzbereichen zugeordnet, die Sie immer an 
dem jeweiligen Piktogramm in der Kopfzeile 
erkennen. So können Sie sich schnell orientie-
ren und gezielt Materialien für Ihre Schüler aus-
wählen:

  Grammatik   Wortschatz

  Hörverstehen   Leseverstehen

  Textproduktion

Dieses Piktogramm    weist auf Sprechan-
lässe hin.

Die Kopiervorlagen eignen sich sowohl für die 
innere Differenzierung im Regelklassenunter-
richt als auch für den Einsatz im Förderunter-
richt und in Vorbereitungskursen für Seitenein-
steiger.

Noch ein Wort zum Kompetenz-
bereich Hörverstehen:                     

Die Texte sollten den Schülern nicht von Beginn 
an ausgehändigt werden. Vielmehr sind die 
Übungen so konzipiert, dass das wirkliche Hör-
verstehen trainiert wird. Daher sollten Sie die 
Texte erst einmal vorlesen und die Schüler die 
entsprechenden Übungen bearbeiten lassen. 
Erst dann sollten die Texte, falls in der jewei-
ligen Aufgabenbeschreibung verlangt, zur 
Selbstkontrolle ausgehändigt werden.

Bitte beachten Sie auch folgende Hinweise zu 
einigen bestimmten Aufgaben im Heft:

Für Übung 4 aus dem Kapitel Aufbau eines 
Zeitungsartikels (siehe S. 54) sollten die Schü-
ler verschiedene regionale und überregionale 
Zeitungen im Unterricht zur Verfügung haben. 
Es müssen keine tagesaktuellen Zeitungen 
sein.

Das Arbeitsblatt Mein Traumberuf (Übung 2 auf 
S. 77) müssen Sie zweimal pro Schüler kopie-
ren. 

Übung 5 (siehe S. 79/80), ebenfalls aus dem 
Kapitel Mein Traumberuf, bietet sich als Haus-
aufgabe an, da die Schüler u. U. recherchieren 
müssen.

Ich wünsche Ihnen und Ihren Schülern viel 
Freude und Erfolg im DaZ-Unterricht!

Milena Angioni

Vorwort und Lehrerhinweise 
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Spielanleitungen der Grammatikspiele

Seite 8, Spiel: Wo kauft man was? Wohin gehst du …? (Akkusativ / Dativ)

Die Kärtchen werden kopiert und auf Karton geklebt oder laminiert. Die Klasse wird in Zweier-
gruppen aufgeteilt. Jede Gruppe erhält einen Satz Kärtchen. Die Kärtchen werden gemischt und 
verdeckt auf dem Tisch verteilt. Schüler A zieht ein Kärtchen und bildet mit dem darauf angege-
benen Gegenstand eine Frage mit wo. Schüler B beantwortet die Frage. Danach stellt Schüler A 
mit demselben Gegenstand eine Frage mit wohin. Schüler B beantwortet auch diese Frage. Die 
Schüler korrigieren sich gegenseitig. Abwechselnd zieht jeder Schüler ein Kärtchen und stellt 
beide Fragen, bis alle Kärtchen aufgebraucht sind.

Beispiel: 
Wo kaufst du Brot? – Brot kaufe ich in der Bäckerei. /
Wo kauft man Brot? – Brot kauft man in der Bäckerei.

Wohin gehst du, wenn du Brot kaufen möchtest? – Wenn ich Brot kaufen möchte, gehe ich in die 
Bäckerei. /
Wohin geht man, wenn man Brot kaufen möchte? – Wenn man Brot kaufen möchte, geht man in 
die Bäckerei. 

Seite 9, Spiel: Ich habe heute keine Lust … trotzdem … 
(Verbindungsadverbien: trotzdem, deshalb)

Benötigte Materialien: mindestens 32 Spielchips / Spielsteine (jeweils 16 in einer Farbe / Form). 
Die Klasse wird in Zweiergruppen aufgeteilt. Jeweils zwei Schüler erhalten ein Spielbrett. Zudem 
erhält jeder Schüler 16 Spielchips (-steine) in einer Farbe. Der erste Schüler beginnt, liest einen 
beliebigen Satz vor und fügt das richtige Adverb hinzu. War sein Satz korrekt, darf der Schüler 
einen Spielstein in seiner Farbe auf das jeweilige Feld legen. Die Schüler korrigieren sich gegen-
seitig. Abwechselnd liest jeder Schüler einen Satz aus den noch vorhanden freien Feldern vor 
und versucht, so viele Felder wie möglich mit seinen Spielsteinen zu belegen. Wer zum Schluss 
die meisten Felder belegt hat, hat gewonnen.

Seite 11/12, Spiel: Du solltest … (Konjunktiv II)

Die Kärtchen werden kopiert und auf Karton geklebt oder laminiert. Die Klasse wird in Zweier-
gruppen aufgeteilt. Jede Gruppe erhält einen Satz Kärtchen. Die Kärtchen werden gemischt und 
verdeckt auf dem Tisch verteilt. Schüler A zieht ein Kärtchen und bildet mit dem darauf abgebil-
deten Gegenstand und den darauf angegeben Informationen (Bitte, Wunsch, Ratschlag, Vor-
schlag) einen Satz im Konjunktiv II. Die Schüler korrigieren sich gegenseitig. Abwechselnd zieht 
jeder Schüler ein Kärtchen, bis alle Kärtchen aufgebraucht sind.
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6 · Fördermaterial für den DaZ-Unterricht: Klasse 9–10

Seite 13/14, Spiel: Perfekt vs. Präteritum (Zeitenspiel)

Benötigte Materialien: ein Würfel und 2 verschiedene Spielsteine (Farbe / Form). Die Kärtchen 
werden kopiert und auf Karton geklebt oder laminiert. Die Klasse wird in Zweiergruppen aufgeteilt. 
Jeweils zwei Schüler erhalten ein Spielbrett, einen Satz Kärtchen und einen Würfel. Zudem erhält 
jeder Schüler einen Spielstein. Die Spielsteine werden auf jeweils ein beliebiges Feld gestellt. 
Gespielt wird abwechselnd und im Uhrzeigersinn. Die Kärtchen werden gemischt und verdeckt 
auf einen Stapel gelegt. Der erste Schüler würfelt und zieht mit seinem Spielstein um die gewür-
felte Augenzahl im Uhrzeigersinn vor. Nun zieht er ein Kärtchen und bildet mit den darauf ange-
gebenen Angaben einen Satz in der auf dem Spielfeld angezeigten Zeit. Beispiel: Der Schüler 
zieht das Kärtchen: „Ich / Apfel essen“ und befindet sich auf dem Feld Präteritum, dann bildet er 
den Satz: „Ich aß einen Apfel.“ Die Schüler korrigieren sich gegenseitig. Die verwendeten Kärt-
chen werden umgedreht wieder unter den Stapel gelegt. Brechen Sie das Spiel nach einer Vier-
telstunde ab. 

Seite 17/18, Spiel: Demonstrativpronomen im N, A und D

Sowohl die Satz- als auch die Pronomenkarten werden kopiert und auf Karton geklebt oder lami-
niert. Die Klasse wird in Vierergruppen aufgeteilt. Jeder Schüler erhält einen Satz mit fünf Prono-
menkarten (dieser, diesem, dieses, diesen, diese); jede Gruppe erhält zudem die Satzkarten und 
21 Spielsteine. Die Satzkarten werden gemischt und verdeckt auf einen Stapel gelegt. Jeder 
Schüler hält seine Pronomenkarten verdeckt auf der Hand. Der erste Schüler beginnt, zieht eine 
Satzkarte und liest den Satz vor. Wichtig: Er hält seine Karte so, dass sie für die anderen nicht 
einsehbar ist und er lässt beim Vorlesen das fett gedruckte Demonstrativpronomen aus, z. B.: 
„Findest du mmm Bluse schön?“ Alle anderen überlegen nun, welches Demonstrativpronomen 
an dieser Stelle richtig ist und legen die entsprechende Pronomenkarte verdeckt auf den Tisch. 
Wenn alle eine Karte abgelegt haben, werden diese umgedreht und Schüler A liest den Satz noch 
einmal, diesmal aber vollständig vor. Alle Schüler, die die richtige Karte gelegt haben, erhalten 
einen Spielstein. Nun zieht der zweite Schüler ein Satzkärtchen und liest den Satz vor. Die ande-
ren legen wieder eine Pronomenkarte ab. Reihum liest jeder Schüler einen Satz vor, bis alle 
Kärtchen aufgebraucht sind. Wer zum Schluss die meisten Spielsteine gesammelt hat, hat 
gewonnen. 

Spielanleitungen der Grammatikspiele
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Spielanleitungen der Wortschatzspiele

Seite 21/22, Spiel: Was bin ich? (Berufe erraten)

Die Kärtchen werden kopiert und auf Karton geklebt oder laminiert. Dann werden die Kärtchen 
gemischt und in einen Stoffbeutel oder einen Korb gelegt. Die Klasse wird in zwei Teams aufge-
teilt. Team A beginnt und ein Schüler aus diesem Team zieht eine Karte. Nun beschreibt er den 
darauf angegebenen Beruf, ohne sofort relevante Schlüsselwörter zu nennen. Sein Team muss 
versuchen, den Beruf zu erraten. Wird der Beruf richtig erraten, erhält das Team einen Punkt. Es 
gelten sowohl die männlichen als auch die weiblichen Berufsbezeichnungen. (Wenn nach ca. 2 
Minuten der Beruf nicht erraten wurde, wird das Kärtchen aussortiert und das andere Team ist 
dran.) Danach ist Team B an der Reihe. Das Team, das zum Schluss die höchste Punktzahl hat, 
hat gewonnen. 

Beispiel:
Maurer: „Ich arbeite im Freien. Ich baue etwas. (Nicht: „Ich baue Mauern.“) Meine Arbeit ist kör-
perlich anstrengend. In meinem Beruf arbeiten überwiegend Männer.“ … 

Seite 24, Spiel: Viele Berufe – verschiedene Fähigkeiten

Die Kärtchen werden kopiert und auf Karton geklebt oder laminiert. Dann werden die Kärtchen 
gut sichtbar nebeneinander auf den Tisch gelegt. Die Klasse wird in Vierergruppen aufgeteilt. Die 
Schüler überlegen, welche Fähigkeiten für welche Berufe besonders wichtig sind. Für jede Fähig-
keit notieren sie mehrere Berufe jeweils auf kleine Zettel (oder kleine Karteikarten, Moderations-
karten …) und ordnen diese der Fähigkeit zu. (Jeden Beruf auf einen eigenen Zettel schreiben!) 
Zum Schluss werden die Ergebnisse im Plenum besprochen und diskutiert. 

Seite 25, Spiel: Gegenstände und Eigenschaften

Die Kärtchen werden kopiert und auf Karton geklebt oder laminiert. Dann werden die Kärtchen in 
zwei verschiedene Stoffbeutel oder Körbe gelegt. Die Klasse wird in zwei Teams aufgeteilt. Team 
A beginnt und ein Schüler aus diesem Team zieht ein Kärtchen. Er liest es laut vor. Alle aus sei-
nem Team nennen nun möglichst viele Gegenstände mit dieser Eigenschaft. Der Schüler schreibt 
die Begriffe an die Tafel. Für jeden richtigen Begriff gibt es einen Punkt. Danach ist Team B an 
der Reihe. Abwechselnd zieht jedes Team ein Kärtchen, bis alle Kärtchen aufgebraucht sind. Das 
Team mit der höchsten Punktzahl gewinnt. 
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8 · Fördermaterial für den DaZ-Unterricht: Klasse 9–10

Arbeitsblatt: Wo kauft man was? Wohin gehst du …? Alltag

1  Stellt euch gegenseitig Fragen mit den Fragewörtern wo und wohin. Der Partner beant-
wortet jeweils beide Fragen. Achtet auf die richtige Verwendung von Akkusativ bzw. Dativ! 
Achtung: Manchmal gibt es mehrere Antwortmöglichkeiten (z. B.: die Musikhandlung / der 
CD-Laden).

  Beispiel: Wo kaufst du / kauft man Brot? – Brot kaufe ich / kauft man in der Bäckerei.
Wohin gehst du / geht man, wenn du / man Brot kaufen möchtest / möchte? 
– Wenn ich / man Brot kaufen möchte, gehe ich / geht man in die Bäckerei.

Wo? 

Brot

Wohin?

Wo? 

Medikamente

Wohin?

Wo? 

Lebensmittel

Wohin?

Wo?

Wurst

Wohin?

Wo?

Buch

Wohin?

Wo?

Schuhe

Wohin?

Wo?

SIM-Karte

Wohin?

Wo?

Drogerieartikel

Wohin?

Wo?

CD

Wohin?

Wo?

Jacke

Wohin?

Wo?

MP3-Player

Wohin?

Wo?

Parfüm

Wohin?

Wo?

Sporthose

Wohin?

Wo?

frisches 
Obst und Gemüse

Wohin?

Wo?

Schmuck

Wohin?
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Arbeitsblatt: Ich habe heute keine Lust … trotzdem … Alltag
1
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