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III.50

Raum und Form

Kreativ und anschaulich mit dem 
Koordinatensystem umgehen lernen

Nach einer Idee von Diana Hauser

Illustrationen von Sylvana R.-E. Timmer

Ob Form und Raum oder funktionaler Zusammenhang – ein fundiertes Verständnis von Koordina-

tensystemen und Koordinaten bildet die Grundlage in vielen Bereichen der Mathematik. Vermitteln 

Sie den Lerninhalt rund um das Thema „Koordinatensystem“ mithilfe dieses Beitrages anschau-

lich, um eine solide Basis für darauf aufbauende Themen zu schaffen. Mit unseren kreativen und 

abwechslungsreichen Materialien wie dem Koordinaten-Escape-Game oder dem Spiel Schiffe ver-

senken fördern Sie durch den Gamification-Faktor die Lernmotivation Ihrer Klasse in hohem Maße. 

LearningApps und verlinkte Erklärvideos ermöglichen den Lernenden zudem, den Stoff so lange zu 

wiederholen, wie sie dies individuell benötigen und schaffen so Möglichkeiten zur Binnendifferen-

zierung.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe:  5–8

Dauer:   5 Unterrichtsstunden (Minimalplan: 2 Stunden)

Inhalt:  Koordinatensystem; Koordinaten (positive und negative); Punkte

Kompetenzen:   Probleme mathematisch lösen (K2), mathematische Darstellun-

gen verwenden (K4), mit symbolischen, formalen und technischen 

Elementen der Mathematik umgehen (K5), kommunizieren (K6)
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Didaktisch-methodisches Konzept

Koordinaten werden immer wieder im Alltag gebraucht. Beispielsweise um die Position einer Stadt 

auf dem Globus zu bestimmen oder zum Erstellen und Deuten einer Straßenkarte. Damit sich die 

Lernenden in Zukunft gut zurechtfinden, sollten sie sich bestens mit dem Umgang mit Koordinaten 

auskennen. Die Thematik hat somit sowohl eine Gegenwarts- als auch eine Zukunftsbedeutung für 

die Lernenden. Zudem wird durch spielerisches Lernen in diesem Beitrag die Lernmotivation ge-

speichert.

Um was geht es inhaltlich?

Der Beitrag beschäftigt sich mit der Thematik rund um den Lerninhalt „Koordinatensystem“. Dabei 

wird das Koordinatensystem an sich vorgestellt und erläutert und anschließend das Ablesen und 

Eintragen von Punkten erklärt und eingeübt. Ausgehend von der Betrachtung von einem nur posi-

tiven Zahlenbereich geht dieser dann auch in den negativen Zahlenbereich über und wird um die 

Dezimalzahlen erweitert. Ebenso wird die Begrifflichkeit der Quadranten eingeführt und eingeübt.

Wie ist die Unterrichtseinheit aufgebaut?

Den Einstieg in die Einheit bildet der Bildimpuls „Birnenpflücken“ (M 1). Zeigen Sie dazu Ihrer Klas-

se das Bild über die Dokumentenkamera bzw. den Overheadprojektor. Lassen Sie den zugehörigen 

Text vorlesen. Durch den Text werden die Lernenden aufgefordert, Simon dabei zu helfen, Birnen 

zu pflücken. Somit wird zum einen eine Alltagssituation aufgegriffen, sowie auch die Lernenden in 

die Position der Helfenden gebracht, was beides motivierend wirkt. In dieser Phase können Ideen 

gesammelt werden, alle Lernenden können sich somit gleichermaßen einbringen. Wollen Sie dies 

noch stärker methodisch unterstützen, können Sie hierbei auch die Methode des Think-Pair-Share 

einsetzen. Hierbei sind Sie als Lehrkraft insoweit gefordert, dass Sie die Ideen der Lernenden auf 

die folgende Problematik zuspitzen bzw. die drei grundsätzlichen Fragen herausarbeiten müssen: 

Von wo läuft Simon los? Wie weit muss er zur Seite laufen? Wie weit muss er hoch? Dass diese drei 

Fragen im Raum stehen, sollte den Lernenden in dieser Phase unbedingt klar gemacht werden.

Die Erarbeitung schließt mit dem Arbeitsblatt „Birnenpflücken und das Koordinatensystem“ (M 2) 

unmittelbar an den Einstieg M 1 an. Den Lernenden wird hier das Hilfsmittel des Koordinatensys-

tems vorgestellt und mit dem Einstieg in Verbindung gebracht. Die Lernenden sollten nun erkennen, 

dass die Fragen damit geklärt werden können und es jetzt einfach ist, Simon zu erklären, wie er sich 

bewegen soll. Sie können die Birnen nummerieren und sich von den Lernenden sagen lassen, wie 

sie zu den Birnen kommen und diese so „pflücken“. In Wirklichkeit gibt es natürlich noch eine dritte 

Dimension: vor und zurück. Falls die Lernenden darauf verweisen, können Sie erläutern, dass das 

Koordinatensystem mit zwei Achsen nur für die Ebene gedacht ist. Für die räumliche Vorstellung 

müsste man eine dritte Achse dazu nehmen, aber dies sei Lerninhalt der Oberstufe. So werden den 

Lernenden Grenzen von mathematischen Modellen deutlich. Da Lernende gerne bei der Angabe 

der Koordinaten vergessen, was als erstes genannt werden muss, ist eine Lernhilfe gegeben: das 

Abstürzen von der Leiter. Alternativ können Sie die Lernenden auch an das Alphabet erinnern und 

das x dort auch vor y kommt.
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Eine Ergebnissicherung bietet das Merkblatt „Koordinatensystem – alles auf einen Blick“ (M 3). 

Dieses fasst das Gelernte  übersichtlich zusammen. Außerdem gibt es die Option, sich zwei Erklär-

videos anzusehen, die das Gelernte ebenfalls zusammenfassend darstellen. Durch die Option des 

wiederholenden Abspielens und des Pausemachens können die Lernenden differenziert nach ihrem 

individuellen Tempo und Lernstand gefördert werden. Obwohl sich die beiden Videos an der einen 

oder anderen Stelle gut ergänzen, wird im Großen und Ganzen das Gleiche erläutert. Lernende kön-

nen so auch danach wählen, welche Erklärweise ihnen persönlich mehr zusagt.

Zur Übung können Sie nun das Arbeitsblatt „Mit dem Koordinatensystem umgehen lernen“ (M 4) 

auf einfachem Niveau bzw. das Arbeitsblatt „Mit dem Koordinatensystem umgehen“ (M 5) auf er-

höhtem Niveau einsetzen. Die kurzen Aufgaben dieser Materialien können direkt auf den Blättern 

gelöst werden.

Die Aufgaben des Arbeitsblattes M  4 stehen Ihnen auch als LearningApp-Kollektion kosten-

los in digitaler Form und ohne Registrierung unter folgendem Link https://learningapps.org/

watch?v=pwrxc4c4a21 oder dem nebenstehenden QR-Code zur Verfügung.

Diese Alternative gibt Ihnen durch die unmittelbare Rückmeldung zu den Lösungen die Möglichkeit, 

die Lernenden noch selbstständiger arbeiten zu lassen. Außerdem bekommt das Lernen dadurch 

einen spielerischen Charakter.

Sie wollen die LearningApp gerne noch passgenauer für Ihre Klasse? Hierfür rufen Sie den Link 

https://learningapps.org/display?v=pwrxc4c4a21 auf und klicken links unten auf „ähnliche Kollektion 

erstellen“. In der Maske können Sie nach Belieben Veränderungen vornehmen und die abgeänderte 

Kollektion in Ihrem eigenen Account abspeichern. Bitte beachten Sie, dass sich der Zugangslink 

dadurch ändert.

Das Arbeitsblatt „Finde den Schatz mithilfe von Koordinaten“ (M 6) bildet eine weitere Übungsmög-

lichkeit. Hier werden zum einen algebraische Fertigkeiten, zum anderen der Umgang mit Himmels-

richtungen abgefragt. Die Thematik der „Schatzsuche“, der sich dieses Arbeitsblatt widmet, kann 

sehr motivierend wirken. Denkbar wäre auch, dass Sie einen kleinen Schatz (Schokogoldtaler o. ä.) 

mitbringen, als Belohnung, falls die Lernenden den Schatz finden.

Als spielerische Übung eignen sich die Spiele „Das Koordinaten-Escape-Game“ (M 7) und „Schiffe 

versenken im Koordinatensystem“ (M 8).

Das Koordinaten-Escape-Game (M 7) ist angelehnt an den Trend des „Escape Rooms“ und soll über 

den Rätselfaktor sowie die Spannung und den Nervenkitzel durch den Wettlauf mit der Zeit motivie-

rend wirken. Eine Differenzierung schaffen Sie hier mithilfe der Sozialform: Die Lernenden müssen 

als Gruppe zusammenarbeiten, um gemeinsam das Rätsel lösen zu können. Alle sollten sich hier 

mit ihren Stärken einbringen und sich gegenseitig unterstützen. Um das Escape-Game erfolgreich 

meistern zu können , ist es zwingend erforderlich, dass die Lernenden die Möglichkeit zur Internet-

recherche haben. Stellen Sie sicher, dass sowohl hierfür benötigte Geräte sowie eine Internetverbin-

dung gewährleistet sind. Ebenso sollten den  Lernenden Stoppuhren zur Verfügung gestellt werden 

oder Sie sagen den Lernenden die Zeit an, damit sie wissen, ob sie es rechtzeitig aus dem Raum 

geschafft haben. Sie können die Hinweise natürlich auch tatsächlich im Klassenraum verstecken, 

um das Escape-Room-Gefühl zu verstärken.

M 8 ist angelehnt an das berühmte Spiel Schiffe versenken, was den Lernenden evtl. bekannt sein 

dürfte und die Regeln somit leicht verständlich sein sollten. Worauf Sie aber hierbei nochmal ver-

weisen sollten, ist, dass hier auf den Koordinatenpunkten gespielt wird und nicht wie beim Original 

üblich in den Feldern dazwischen.

https://learningapps.org/watch?v=pwrxc4c4a21
https://learningapps.org/watch?v=pwrxc4c4a21


4 von 20  III Raum und Form  Beitrag 50  Koordinatensystem

53 RAAbits Mathematik Mittlere Schulformen November 2021

©
 R

AA
BE

 2
02

1

Bei den Spielplänen bzw. Kontrollfeldern haben Sie die Wahl zwischen den einfacheren Feldern , in 

denen nur positive Koordinaten , oder den schwereren Feldern , in denen positive als auch negative 

Koordinaten abgebildet werden können. Sie können die Lernenden selbst wählen lassen, welchen 

Schwierigkeitsgrad sie sich  zutrauen. Denkbar wäre auch , mit den einfacheren zu beginnen und 

dann in einer zweiten Spielrunde die schwierigeren Felder zu wählen, um eine Progression ins Ler-

nen zu bringen.

Die spielerischen Übungen fördern neben dem Einüben des Lerninhaltes das Miteinander und so-

wohl die soziale als auch die mathematische Kommunikation.

Was muss bekannt sein?

Nach dem Einstieg (M 1) , der sich auf positive Koordinaten bezieht, werden in dem Beitrag dann 

aber auch die negativen Koordinaten behandelt. Bevor Sie zu diesen überleiten, sollten Sie sicher 

sein, dass die positiven Koordinaten bei den Lernenden sitzen. Sie sollten darauf zurückgreifen 

können, dass die Lernenden ein grundsätzliches Verständnis eines  Zahlenstrahls haben, um die 

Koordinatenachsen besser begreifen zu können. Darüber hinaus sollten die Lernenden mit einem 

Geodreieck umgehen können und einen 90° Winkel damit abmessen können. In M 4 Aufgabe 3 wird 

vorausgesetzt, dass die Lernenden wissen, was Achsensymmetrie ist und dass sie damit umgehen 

können.

Diese Kompetenzen trainieren die Lernenden

Die Lernenden

• lösen Probleme mathematisch (K 2), indem sie die Theorie auf die Praxis anwenden, sei es als 

Schatzsucher oder als Rätselexperte.

• verwenden mathematische Darstellungen (K 4), indem sie Koordinatensysteme skalieren, Punk-

te eintragen oder ablesen.

• gehen mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der Mathematik um (K 5), indem 

sie das Koordinatensystem als Hilfsmittel in der Mathematik erkennen.

• kommunizieren (K 6), indem sie miteinander im Team aus einem fi ktiven verschlossenen Raum 

entkommen oder gegeneinander Schiffe versenken spielen.

Erklärung zu den Symbolen

Tauchen diese Symbole auf, sind die Materialien differenziert. Es gibt drei 

Niveaustufen, wobei nicht jede Niveaustufe extra ausgewiesen wird.

einfaches Niveau mittleres Niveau schwieriges Niveau

Dieses Symbol markiert Wichtiges und Merksätze.

Dieses Symbol markiert geforderte Internetrecherche.

Dieses Symbol markiert Aufgaben, bei denen die Lernenden ein Smartphone 

nutzen sollen.
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Auf einen Blick

Ab: Arbeitsblatt; Bi: Bildimpuls; Mb: Merkblatt; Sp: Spiel

Planung für 5 Stunden

Einstieg

M 1 (Bi/Ab) Birnenpflücken

Erarbeitung

M 2 (Ab) Birnenpflücken und das Koordinatensystem

Ergebnissicherung

M 3 (Mb) Koordinatensystem – alles auf einen Blick

Übungen

M 4 (Ab) Mit dem Koordinatensystem umgehen lernen

M 5 (Ab) Mit dem Koordinatensystem umgehen

M 6 (Ab) Finde den Schatz mithilfe von Koordinaten

Spielerische Übungen 

M 7 (Sp) Das Koordinaten-Escape-Game

M 8a (Sp) Schiffe versenken im Koordinatensystem – Spielanleitung

M 8b (Sp) Schiffe versenken im Koordinatensystem – Spielfeld

Lösung

Die Lösungen zu den Materialien finden Sie ab Seite 17.

Minimalplan

Die Zeit ist knapp? Dann planen Sie für zwei Stunden mit den folgenden Materialien:

M 1 (Bi/Ab) Birnenpflücken

M 2 (Ab) Birnenpflücken und das Koordinatensystem

M 3 (Mb) Koordinatensystem – alles auf einen Blick

M 4 (Ab) Mit dem Koordinatensystem umgehen lernen
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Einstieg: Birnenpflücken

Simon möchte gerne Birnen pflücken. Von unterhalb des Baumes kann er aber nicht sehen, wo sich 

die Birnen genau befinden. Kannst du ihm helfen? Wie kann man ihm am besten erklären, wie er 

sich bewegen muss, um zu einer Birne zu kommen?

Aufgabe

Notiere hier deine Ideen. Was sind mögliche Probleme, die es erschweren, Simon zu erklären, wie 

er sich bewegen muss?

M 1

Grafik: Sylvana R.-E. Timmer
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