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Einleitung

Liebe Kolleg*innen,
Lernspiele ermdglichen es, die dem Spiel eigene Motivation dafiir zu nutzen, fachliche
Lerninhalte mit zu vermitteln.

Damit ein Spiel den gewiinschten Lern- bzw. Ubungseffekt erreicht, muss es den Schiiler*innen
so viel Freude bereiten, dass sie es als echtes, vollwertiges Spiel erleben.

Der vorliegende Band bietet eine Auswahl an Spielideen fiir den Biologieunterricht in allen
Schulformen.

An folgenden Symbolen erkennen Sie, flir welche Sozialform sich die jeweilige Spielidee
besonders eignet:
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Fir eine leichte Auswahl und schnelle Vorbereitung der Spiele dienen folgende Symbole:

= Einzelarbeit

= Gruppenarbeit/ganze Klasse

Ungefdhrer Zeitbedarf der Methode, der je nach Klassensituation, Thematik etc.
stark variieren kann

—
u Bendstigte Materialien
%y Vorbereitung

_____ i)
L _> Zielsetzung der Methode

Im Anschluss an die kurze Auflistung nétiger Vorbereitungen, Grundideen und Ziele folgt eine
Beschreibung des Spiels.

Beispiele zeigen konkrete Anwendungsmaoglichkeiten im Biologieunterricht.

Viel Erfolg beim Umsetzen der Spielideen in Ihnrem Unterricht und begeisterte Schiiler*innen
wiinscht lhnen

Silke Schops

Einleitung
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1 Bliitenzauber

20 Min. KI.5-10

AL
}? Bliitenblatter, gelbe Kreise mit dem Wort Biologie, Klebestreifen oder Klebestifte,
I, 2= leeres Plakat (mindestens A3-Format)

@zgf einzelne Blitenblatter (ahnliche Form wie bei einer Sonnenblume)

r_..._J\ Motivierung, Aktivierung von Wissen, Einfliihrung in das Fach Biologie (als Natur-
-~ wissenschaft) oder in ein einzelnes Themengebiet

Spielverlauf:
Alle Schiler*innen erhalten zwei bis drei Blitenblatter und beschriften diese, wie in einer
Mindmap: mit Begriffen oder Wortgruppen zum Fach Biologie.

Im Anschluss nennt jeweils ein*e Schiller*in einen ,Gedanken” und heftet diesen um einen
vorbereiteten gelben Kreis mit dem Wort Biologie an der Tafel oder auf einem Plakat an. Die
restlichen ,Gedanken” werden — ohne diese zu nennen - angeheftet. AbschlieBend werden
diese im Plenum (ganze Klasse) gelesen.

Hinweise: Bei gréBerer Anzahl an Beteiligten und je nach Moéglichkeit, mehrere Gedanken zu
notieren, sollten mehre ,innere” Punkte vorbereitet werden, sodass entsorechend mehrere
Blliten entstehen.

Beispiele:
fur alle Themen aus der Biologie geeignet, z.B. fiir Tier- und
Pflanzenarten, Blattformen, Organe

Silke Schops: 66 Spielideen Biologie
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2 Montagsmaler

10 Min. KIl.5-8
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fl j Begriffskarten, Tafel oder Overheadprojektor und Folienstifte

V4
.yé Begriffskarten vorbereiten

I Motivierung, Einfiihrung in ein Themengebiet,
[ Aktivierung von Wissen
Spielverlauf:
Zundchst wird eine Begriffskarte gezogen. Der Begriff soll fiir die anderen Mitspielenden
zeichnerisch dargestellt werden. Diese versuchen, schnellstméglich den Begriff zu erraten. Wer
den Begriff gefunden hat, darf als Nachste/r malen bzw. zeichnen.

Fiur das Zeichnen sollten folgende Regel vereinbart werden: Es darf kein Begriff geschrieben
werden, bei zusammengesetzten Begriffen auch keine Teile davon.

Als Anreiz kdnnte vereinbart werden, dass ein Begriff auch erklart werden darf, sofern jemand
nicht zeichnen mochte.

Beispiele:
Tiere, Blumen, Zelle, Blatter, Organe, Nahrungsmittel (Obst, Gemiise)

‘ Spielerische Einstiege



20 Min. KI.5-7

3 Biologiebuch-Rallye
\A-‘.—m{
ﬁj Biologiebuch, Arbeitsblatt ,Biologiebuch-Rallye”
/  Arbeitsblatt entwerfen und vorbereiten, in Klassenstdrke kopieren, Losungsblatt
@'j erstellen

T
C _> Aktivierung von Wissen, Arbeiten mit dem Lehrbuch, Motivierung, Neugier wecken

Spielverlauf:
Das Arbeitsblatt mit der vorbereiteten Rallye und Hinweisen zur Bearbeitung wird in der Klasse
ausgeteilt. Alle Schiiler*innen beginnen gleichzeitig mit der Bearbeitung ihrer Rally.

Variante 1: Alle arbeiten so lange, bis die Rallye vollstandig gel6st ist. Wer fertig ist, vergleicht
selbstandig seine Losung bei der Lehrkraft.

Variante 2: Nachdem die ersten zehn Schiiler*innen fertig sind, wird das Weiterarbeiten
unterbrochen. Diese Schiiler*innen diirfen abwechselnd ihre Lésungen vortragen.

Beispiel:

Biologiebuchralley

Aufgabe:
Ergdnze die Satze.

Hinweis:

* Alle fehlenden Begriffe lassen sich irgendwo im Buch finden.

* Trage hinter dem Satz die Seitenzahl ein, auf der du deine Losung gefunden hast.

* Umlaute werden nicht umgeschrieben, bleiben also &, G, 6.

* Die eingerahmten Buchstaben ergeben fortlaufend gelesen den Namen eines beriihmten

Biologen.

1. Tiere sind

________ Seite:
2.In der Biologie werden verschiedene

Tiergruppen unterschieden. Die Katze ist ein

_________ Seite:
3. Ein Teilgebiet der Biologie ist die

Seite:

Silke Schops: 66 Spielideen Biologie

© Auer Verlag

8 Spielerische Einstiege



© Copyright school-scout.de / e-learning-academy AG — Urheberrechtshinweis
Alle Inhalte dieser Material-Vorschau sind urheberrechtlich geschtitzt. Das Urheberrecht liegt, soweit nicht ausdriicklich anders gekennzeichnet, bei school-scout.de / e-
learning-academy AG. Wer diese Vorschauseiten unerlaubt kopiert oder verbreitet, macht sich gem. §§ 106 ff UrhG strafbar.



http://www.school-scout.de/75833-66-spielideen-biologie

