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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

fur die meisten Menschen unseres Kulturkreises gehort zu jedem Weihnachtsfest ein
traditionelles Krippenspiel, das sich an den Berichten der Bibel orientiert. Deshalb ist
die alljahrliche Planung und Organisation von Schul- oder Familiengottesdiensten,
Christvespern oder Mettenfeiern flr Lehrer, Erzieher, kirchliche Mitarbeiter und
Ehrenamtliche immer wieder eine grol3e Herausforderung.

Mit dem vorliegenden Material erhalten Sie drei Krippenspiele, die sich an den Texten
der Bibel orientieren. Sie wurden fur eine Grundschule konzipiert, in der sich alle Schiler
in irgendeiner Weise am Schulgottesdienst beteiligen. Dadurch sind die Texte ziemlich
umfangreich, bieten aber auch viel Stoff und viele Variationsmdglichkeiten. Haben Sie
den Mut, auch mal etwas herauszustreichen oder zu andern!

Wenn Sie die Anzahl der mitwirkenden Personen an lhre Gegebenheiten anpassen
mochten, zum Beispiel die Hirtenrollen entsprechend ihrer Spielerzahl reduzieren, achten
Sie bitte darauf, dass die Dialoge stimmig sind.

Fir den schnellen Uberblick finden Sie am Anfang jedes Krippenspiels und Uber jeder
einzelnen Szene Angaben zu den Personen, die hier auftreten. Dahinter kdnnen Sie
die Namen der Schuler eintragen, die diese Rolle Ubernommen haben. Gruppen, zum
Beispiel das Volk, die Hirten oder der Engelchor, kdnnen beliebig durch Statistenrollen
erweitert werden.

Lieder und Musikstliicke werten ein Krippenspiel auf. Beziehen Sie Schiuler ein, die ein
Instrument spielen oder sich zutrauen, allein vor vielen Zuschauern zu singen. Oft sind
Schuler, die sich nicht trauen, eine Rolle zu Ubernehmen, bereit, mit anderen im Engelchor
zu singen. Es gibt viele bekannte Weihnachtslieder, die sich dafur eignen.

Eine Besonderheit dieses Materials sind die Kostiim- und Gestaltungsvorschlage. Diese
sind als download-Material Uber den webshop zu erhalten.

Sicher kdnnen auch lhre Schuler und deren Eltern und GroReltern, lhre Kolleginnen und
Kollegen oder Leute aus der Ortsgemeinde einige Requisiten zur Verfugung stellen.
So fanden sich zum Beispiel an unserer Schule etliche Familien, die ein Steckenpferd,
Tongeschirr, Schurzen fur die Wirtsleute u.a. beisteuern konnten.

Oft gehdrt zu einem Schul- oder Familiengottesdienst auch eine kurze Andacht oder ein
geistlicher Impuls. Fur eine rasche Vorbereitung finden Sie am Ende jedes Krippenspiels
einige Stichpunkte, aus denen Sie einige Gedanken dafur auswahlen kdénnen.

Zur Vertiefung oder als Impuls konnen viele der lllustrationen auch als Ausmalbild gereicht
werden.

Wir wiinschen Ihnen viel Freude und Erfolg bei der Arbeit mit dem vorliegenden Material.

Der Kohl-Verlag und

Anneli Klipphahn & Sabine Conrad
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1 Von Botschaften, die aufwihlen, in Bewegung setzen und verandern

Darsteller (+/-) 29, Volk, Engelchor

Uberblick Name(n) der Darsteller
Erzahler

Josef

Maria

1. Bote

2. Bote

Volk / 1. Sprecher
Volk / 2. Sprecher
Volk / 3. Sprecher
Volk / Statisten

1. Wirt

2. Wirt

3. Wirt

. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Engel
. Engel
. Engel
. Engel
Engelchor
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1 Von Botschaften, die aufwihlen, in Bewegung setzen und verandern

1. Weiser

2. Weiser

3. Weiser
Konig Herodes
Diener
Schriftgelehrter

Sprechender
Ochse

Sprechender Esel

\

Requisiten

» 2 Steckenpferde

» Schriftrolle fur den Boten

» grof3e Zimmerpflanzen zur Begrinung (wenn vorhanden)

» Hauserkulisse von Nazareth (alternativ: Stoffe zur Buhnengestaltung verwenden)
« 1 Tur oder 1 Tisch mit Tongeschirr, der die Herberge darstellt
* Feuer- oder Kochstelle

» Holzklotz oder Strohballen (ggf. Laterne)

* 1 grol3er Stern

* Fernrohr, (ggf. aus einer Papprolle gebastelt)

* Geschenke der Weisen

» Thron flr Kénig Herodes

* angedeuteter Stall

* Krippe

« 1 Stuhl

» evtl. Laterne
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1 Von Botschaften, die aufwihlen, in Bewegung setzen und verandern

1. Szene: Die Botschaft des Kaisers

Darsteller: (+/-) 8, Volk

Szene 1 Name(n) der Darsteller

Erzahler

Maria

Josef

1. Bote

2. Bote

Volk / 1. Sprecher
Volk / 2. Sprecher
Volk / 3. Sprecher
Volk / Statisten

\

\

Requisiten

» 2 Steckenpferde

Schriftrolle fur den ersten Boten

» groflRe Zimmerpflanzen zur Begrinung (wenn vorhanden)

» Hauserkulisse von Nazareth (alternativ: Stoffe zur Buhnengestaltung verwenden)

Musikstiick oder Lied.

AuBer den Boten ziehen alle Darsteller vom Haupteingang her ein. Der Erzéhler,
Maria, Josef und das Volk verteilen sich auf der Blihne. Alle anderen setzen sich vorn
in die ersten Reihen. Die Boten gehen zuriick zum Eingang und warten dort.

Drei Krippenspiele
KOHLVERLAG  fijr Schulen & Kirchengemeinden - Bestell-Nr. P12 456

Erzahler: Kaiser Augustus regierte das Romische Weltreich. Er war ein machtiger
Herrscher. Viele Lander gehorten zu seinem Reich. Auch das Land, in
dem Maria und Josef lebten. Josef war Zimmermann in dem kleinen
Dorf Nazareth. Maria erwartete ein Kind, den Sohn Gottes.

§
H
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1 Von Botschaften, die aufwiihlen, in Bewegung setzen und verandern

1. Szene: Die Botschaft des Kaisers

Eines Tages ritten Boten des rémischen Kaisers durchs Land. Sie kamen auch nach
Nazareth.

Die Boten reiten durch die Zuschauerreihen zur Biihne. Vor der Biihne nimmt ihnen
Jjemand die Steckenpferde ab.

1. Bote: Achtung, Achtung! Alle herhdren!
2. Bote: Wir haben eine wichtige Botschaft von Kaiser Augustus!

Das Volk, Josef und Maria versammeln sich um die Boten herum. Der erste Bote rollt
seine Schriftrolle auf und liest daraus vor. Der zweite erklart das Gelesene dem Volk.

1. Bote: Dem Volk wird Folgendes bekannt gegeben: Der erhabene Kaiser
Augustus, allmachtiger, allumfassender Herrscher des Romischen
Weltreiches, ordnet eine Volkszahlung an. Jeder Blrger begebe
sich umgehend in seinen Geburtsort und lasse sich dort in die
Steuerlisten eintragen. Unterlassungen werden streng geahndet.

2. Bote: Klartext: Der Kaiser braucht Geld! |hr misst Steuern zahlen!
Geht in den Ort, in dem ihr geboren seid. Lasst euch in die Listen
einschreiben! Alle mussen gehorchen! Wer das nicht tut, wird
bestraft!

Das umstehende Volk beginnt zu murren und sich miteinander zu unterhalten. Dann
treten die Sprecher aus dem Volk vor.

Volk / 1. Sprecher: Der Kaiser lasst sich immer etwas Neues einfallen.

Volk / 2. Sprecher: Ach, wenn wir doch frei waren von den Rémern!

Volk / 3. Sprecher: Es musste einer kommen, der starker ist.

Volk / 1. Sprecher: Es musste einer kommen, der unserem Land die Freiheit bringt.

1. Bote: Der Kaiser duldet keine Demonstrationen! Geht auseinander!
2. Bote: Ruhe im Karton! Macht euch vom Acker, sonst lassen wir euch
festnehmen!

Das Volk geht murrend auseinander. Endlich entfernen sich die Boten. Nur Maria und
Josef bleiben auf der Biihne.

Josef: Das hat uns gerade noch gefehlt, Marial Du bekommst ein
Kind und wir mussen nach Betlehem gehen! Und in meiner
Tischlerei hauft sich die Arbeit! Ich muss alles stehen und liegen

lassen. e
Maria: Ach Josef, mit Gottes Hilfe werden wir das schaffen. Gott ist g
grofder und machtiger als die Menschen. 2
Josef: Aber warum lasst Gott uns nicht hierbleiben, wenn er so 2
machtig ist?
Maria: Das weil} ich auch nicht, Josef. Aber Gott wird seinen Sohn und

KOHLVERLAG  fijr Schulen & Kirchengemeinden - Bestell-Nr. P12 456

uns beschutzen. Daran glaube ich ganz fest.
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Julia von Ammerland & Astrid Zwarg

Mein Weg zur Kommunion
Eine Arbeitsmappe

[ ]
Mein Weg zur

Viele Jugendliche haben den Bezug zur Religion ver-
loren. Was ist zum Beispiel zu tun, wenn die Kommu-

°
Kommunion
nion bzw. Firmung bevorsteht und die Entscheidung

i H ansteht, ob das weitere Leben nach katholischen
Elne Aeltsmappe Werten gestaltet werden sollte? Diese Werkstatt ist

eine Anleitung, um zu sich selbst zu finden. Bibelbe-
zlige zeigen, dass diese manchmal gar nicht so fern
der heutigen Zeit ist, manchmal aber auch sehr iiber-
holt. Am Ende sollen die Jugendlichen anhand lhres
Portfolios zu einer iiberzeugenden Selbstein-

schétzung kommen, dabei Selbstvertrauen
und Motivation gewinnen. (4]

BION -

[Buch | 12280 [16,80 €] Schalizenz
56 Seiten | PDF | P12280 | 13,49 €|

Catharina Martin
Ratsel & Spiele zum AT & NT

Durch vielféltige Rétsel und Spiele wird an biblische Themen her-
angefiihrt und ein Uberblick iiber wichtige Themen und bekannte
Personen der Bibel vermittelt. Die Rétsel (Kreuzwort-, Gitter- &
Buchstabenrétsel, Blindenschrift usw.) und Spiele (Kartenspiele,
Dominos, Puzzles und spannende Frage- und Antwortspie-

le) sind vom Schwierigkeitsgrad her unterschiedlich.

3.-8. Schuljahr

40 Rétsel zum
Alten Testament

Catharina Martin

[ Rétsel AT [Buch[ 10 920 [ 16,80 €| [PDF| P10 920 [13,49 €|
| Ratsel NT [Buch| 10922 [ 16,80 € | |PDF| P10 922 [13,49 €

[ Spiele AT [Buch] 10921 [14,80 €| [PDF[ P10921 [11,99 € |
| Spiele NT [Buch| 10 923 | 14,80 €| |PDF| P10 923 [ 11,99 € |

PDF-Schullizenz
oy irgl 48,-/ 54,- €

Biicher, Personen, Berufe,
Geschichten & Propheten
u.v.m. unter der Lupe

Anneli Klipphahn

Tod, Verlust & Trauer
Praktische Handreichungen und Impulse

3.-6. Schuljahr

Tod, Verlust
& Trauer

Anneli Klipphahn

Religion & Ethi

Abschied, Verlust und Trennung gehéren zu unserem Le-
ben. Die Schule als Ort taglicher sozialer Beziehungen
kann sich diesem Thema nicht entziehen. Dieser Band
geht dieses Thema mit dem notwendigen Feingefiihl an
und méchte sensibilisieren fiir den Umgang mit Trauer
sowie Verstéandnis wecken fiir die Betroffenen. Mit prak-
tischen Handreichungen und Impulsen zum Nachdenken.

Praktische Handreichungen
und Impulse zum Nachdenken
d zur Sensibilisierung ¥ %

[Buch | 11636 [16,80€] Schalizen:
56 Seiten | PDF_| P11636 1340 ¢ | B

Corinna Miiller

Lernspiele Religion

2.-6. Schuljahr
Lernspiele
Religion

Corinna Miiller

Im Religionsunterricht geht es um mehr als um

Sach- bzw. Wissensfragen. Es geht um die intensive Ausei-
nandersetzung mit Glaubensinhalten und nicht nur um rein
abfragbares Wissen. Die Spielideen sind ohne aufwéndige
Vorbereitung und hohen Materialeinsatz sofort einsetzbar.
Sie variieren im Anforderungsgrad und kénnen entsprechend
der Lerngruppe ausgewéhlt werden. Grundsétzlich dienen die
Ideen der Auflockerung, Motivation sowie der Wiederholung
und Vertiefung von Sachkenntnissen. Die Spiele tragen dazu
bei, Gelerntes in Erinnerung zu rufen, es zu vertiefen und zu
sichern. Bestens geeignet zur Freiarbeit, Vertretungsstunden
oder fiir die letzten Stunden vor den Ferien.

Anneli Klipphahn

Anneli Klipphahn

Stationenlernen
Umgang mit Tod & Trauer

3.-8. Schuljahr

Stationenlernen
Umgang mit
Tod & Trauer

Die Zusammenstellung von Stationen fiir den sensiblen Bereich
Tod und Trauer bietet den Schiilern die einzigartige Gelegenheit,
einen individuellen und persénlichen Zugang zum Umgang mit
diesem Thema zu finden. Die mit dem nétigen Feingefiihl gestal-
teten Stationen bieten Impulse zum Nachdenken an.

[Buch | 11778 [15,80 €] schallzenz 3]
48 seiten | PDF | P11778 [1249€¢| KA

Dl:ana e;me_; =
Einfach Ethik

Die einzelnen Bénde der Reihe ,,Einfach Ethik“ bieten
interessante Arbeitsblétter mit altersgerechten Aufgaben
zu je einem Fachbereich.

Band 1: Zusammenleben — Soziales Miteinander,
Lebenssituationen & kulturelle Vielfalt

Band 2: Gewissensfragen — Entscheidungen, Schuld
& friedliche Konfliktlbsungen

Band 3: Weltreligionen — Lebens- und Ausdruckswei-
sen kennen & respektieren

. Soziales Miteinander
« Lebenssituationen

Kulturelie Vielfalt
: je 28 Seiten

Zusammenleben [Buch| 12193 [13,80€| [PDF|P12193[10,99 € e 7
Gewissensfragen |Buch| 12194 |13,80€ | |PDF| P12194 10,99 € (e Band) 3]
42,/ 44,--€ 4]

Weltreligionen Buch| 12195 | 12,80 € | |PDF| P12 195 | 10,49 €

7 PDF-
it e [Buch| 12469 [1580€] schulizons g
« Wiederholung von Sachkenntnissen 40 Seiten ‘ PDF | P12 469 | 12,49 € ‘ m 4]
Grundschule s Anneli Klipphahn

NEU

Ein traditionelles Krippenspiel gehdrt fiir viele

zum Weihnachtsfest. Deshalb ist die alljghrliche Planung und
Organisation von Schul- oder Familiengottesdiensten, fiir Leh-
rer, Erzieher, kirchliche Mitarbeiter und Ehrenamtliche immer
wieder eine groe Herausforderung. Hier erhalten Sie drei
Krippenspiele, die sich an den Texten der Bibel orientieren. Sie
wurden fiir eine Grundschule konzipiert, in der sich alle Schii-
ler in irgendeiner Weise am Schulgottesdienst beteiligen. Da-
durch sind die Texte ziemlich umfangreich, bieten aber auch
viel Stoff und viele Variationsméglichkeiten. Dariiber hinaus
finden sich Kostiim- und Gestaltungsvorschléage, die zumeist
einfach umzusetzen sind.
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Birgit Brandenburg
Stationenlernen Ethik

Ethik begegnet uns unbewusst taglich. lhre Aufgabe ist es, das kritische
Denken ins Bewusstsein zu riicken. Der Ethikunterricht in der Schule
soll die Fragen zum Leben und seinem Sinn fiir die Kinder transparenter
machen und den Bezug zu ihrem Leben und Alltag herstellen. Selbst-
wahrnehmung, Beziehungen zu Mitmenschen, Zusammenleben und
Gefiihlswelt werden erfahren.

+ Obersichtiiche Aufgabenkarten
+Schnelle ung
« Mit Losungen zur Selbstiontrolle

[Buch | 12147 [14,80€] schuteerz =] g
48 seiten | PDF | P12147 |11,90€| [IFREA Ll

Tobias Vonderlehr Tobias Vonderlehr

2.-5. Schuljahr

Grundwissen

Ethik

Grundwissen Ethik
Wertvorstellungen und Uberzeugungen

Dieser wertvolle Begleiter ist auch fiir den fécheriiber-
greifenden Unterricht geeignet. Themen wie z.B. das
Bewusstsein fiir die eigene Person, fiir die Vielfaltigkeit
der Menschen und der sie umgebenden Natur, aber auch
das Verhéltnis Person und soziales Umfeld sowie die Be-
ziehung des Menschen zur Natur und Umwelt fiihren die
Schiiler zu Wertvorstellungen und Uberzeugungen nach
ethischen Prinzipien.

Inhalt: Wer bin ich?; Ich und Du; Ich und die anderen; Ich
und die Welt; Erde und Weltall; Vielféltigkeit des Lebens;
Dein Leben, Dein Weg, Vorbilder

Entwicklung von
Wertvorstellungen
und Uberzeugungen

[Buch | 11882 [14,80€] Schalizens

48s. [ POF | P118s2 [11,99¢| [N
Fiicheriibergreifend!

! KOHLVERLAG

www.kohlverlag.de

Grundschule

Fachfremd Ethik
unterrichten

Leichte Einstiege sofort umsetzbar

Birgit Brandenburg

Birgit Brandenburg

Fachfremd Ethik unterrichten
Leichte Einstiege sofort umsetzbar

Wir geben Ihnen mit diesem Band eine effektive Unterstiitzung mit auf
den Weg. Praktische und direkt einsetzbare Ideen sind auf die Ziele des
Bildungsauftrags genau zugeschnitten. Es werden jeweils wichtige Hilfe-
stellungen und Tipps gegeben.

(1]
[Buch | 11754 [17,80€] senutieons B
72 seiten | PDF | P11754 | 1449 €| X ra]

Tim Schrédel
Logikratsel Ethik

Logisches Denken ist eine der Grundvoraussetzungen, um sich in dieser Welt
zurechtzufinden. Auf ansprechende Art und Weise erarbeiten, wiederholen und
festigen die Schiiler abwechslungsreiche Themengebiete des Ethikunterrichts.

[Buch| 11531 [13,80€] schatizens
325seiten | PDF | P11531 |10,90€| VIR

ogikratsel
2um Training des
logischen Denkens

Gary M. Forester
Gliick

Was ist Gliick? Wann spricht man von Gliick? Kann man dem Gliick zuféllig be-
gegnen? Héngt es von materiellen Dingen oder von unseren Mitmenschen ab?
Kann es biochemisch erklért werden? Wir machen uns auf die Spur des Gliicks.
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