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Aus Grabungsfunden in China und Mesopotamien ist bekannt, dass bereits 3000 v. Chr.
Gliicksspiele existierten. Die Verbreitung der Gliicksspiele gab zu Beginn der Neuzeit
Anlass zu mathematischen Untersuchungen, zum Beispiel durch Pierre de Fermat
(1605-1665), dem Vater der Wahrscheinlichkeitsrechnung. Diese Aufgabensammlung
umfasst unterhaltsame Rechenbeispiele zu unterschiedlichen Arten des Gliicksspiels
und zeigt deren unmittelbaren Bezug zur Mathematik auf.

RAABE

KLASSE SCHULE



© RAABE 2020

C.6.20

Ereigniswahrscheinlichkeiten — Gliicksspiel und
Gewinn

Klasse 9/10
von Alfred Miller

Aufgaben 1
Losungen 5
Kompetenzprofil

Inhalt: ZufallsgroRen und ihre Darstellung, Erwartungswert; Kombinatorik

und Fdcherbelegung; Binomialverteilung und hypergeometrische
Verteilung; Erwartungswert einer Summe von ZufallsgroRen; Ereig-
nisse und Ereigniswahrscheinlichkeiten; Vierfeldertafel und Baum-
diagramm mit Pfadregeln, Binomialverteilungen

Kompetenzen: ~ mathematisch argumentieren und beweisen (K 1), Probleme mathe-
matisch l6sen (K 2), mathematisch modellieren (K 3), mathemati-
sche Darstellungen verwenden (K 4), mit symbolischen, formalen
und technischen Elementen der Mathematik umgehen (K 5)
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