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Zum Titel 

Aus Starter-Kit für Kids wird ……. Starter-Kid! 

 

Zum Inhalt 

Die wichtigsten Grundbegriffe zur Geometrie werden wiederholt, zusammengefasst 

und kurz und anschaulich dargestellt. Wenige und leichte Aufgabenstellungen 

festigen das Grundwissen. 
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A  Basics 

 
 

• Abstand 
 
 
 
 

• Ecke 
 
 
 
 

• Gerade 
 
                  x                   x 
 

 

• Grad 
                            z.B. 2° 
 

• Kante 
 

 

 

 

 

• Mittelsenkrechte 
 
 
 
                                 x                                    x 
 

• Parallele/parallel 
 
 
 

• Punkt      
              
                            ●      oder     x 
 
 

• Schnittpunkt 
 
 
 

• Senkrechte 
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• Strahl 
 
                        x      
 
 

• Strecke 
 
                         x                                x 
 
 

• Winkel 
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                                              überstumpfer Winkel  
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rechter Winkel 90° 

 

 Schenkel 

 

 

Schenkel 

 

 
Scheitel 

 

 

 

 

 

Winkelhalbierende  

 

 

stumpfer Winkel 

 

 

 

 

 

● 

 

 

 ● 

 

 

 

 

 
 

gestreckter 

 

 

Winkel 180° 

 

 

Vollwinkel 360° 
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B Achsenkreuz 

 

• Koordinatensystem 
 

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

 

 

C Größen 

 

• Flächenmaße 

            Quadratkilometer km2 Hektar ha 

            Ar a    Quadratmeter m2 

            Quadratdezimeter dm2   Quadratzentimeter cm2 

                                       Quadratmillimeter mm2 

 

 

 

 

 

 

Jetzt du! 

 
Aufg. 1 Rechne in die angegebene Maßeinheit um. 
 
 
a)      5  a  =  ………………….. m2 b)  12  m2  =  ……………… dm2 
 
 
c)  3  km2  =  ………………….. ha d)    5  ha  =  ……………… a  
 
 
e)    9  m2  =  …………………. cm2 f)  8 dm2  =  ………………. cm2 
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y-Achse 

 

               x 

 

       

x-Achse 

 

y 

 

0 

 

+5 ▬ 

+4 ▬ 

+3 ▬ 

+2 ▬ 

+1 ▬ 

 

 -1 ▬ 

 -2 ▬ 

 -3 ▬ 

 -4 ▬ 

 -5 ▬ 

 

 

1 km2 = 100 ha = 1000 m ● 1000 m = 1 000 000 m2 

 
1 a = 100 m2 

 
1 dm2 = 100 cm2 = 100 ● 100 mm = 10 000 mm2 

 

1 m2 = 100 dm2 = 100 cm ● 100 cm = 10 000 cm2 

 

1 ha = 100 a 

 

1 cm2 = 100 mm2 
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