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Spielbeschreibung 
Ziel des Spiels:  
Wörter bilden aus gewürfelten Buchstaben 

Material: 
Würfel mit den Zahlen 1 – 6, eine Spielfigur pro Spieler 

Spielregeln:   
- Notiere den Buchstaben auf dem Feld, das du erreicht hast, unten in der Liste. 
- Bilde mit diesen Buchstaben Wörter: jeder Buchstabe darf nur einmal verwendet 
  werden. 
- Streiche die verwendeten Buchstaben durch. 
- Zauberer-Feld: Notiere dir einen beliebigen Buchstaben. 
- Affis-Feld: Führe eine verrückte Bewegung aus. Schaffst du es nicht, gibst du deinem 
  rechten Nachbarn einen Buchstaben aus deiner Liste. Streiche ihn dort durch. 
- Fragezeichen-Feld: Die Farbe eines Fragezeichen-Feldes entspricht immer einer Farbe der Karten in 
  der Mitte des Spielfeldes. Ziehe eine Karte und führe die geforderte Aktion aus. Schaffst du es nicht, gibst 
  du deinem linken Nachbarn einen Buchstaben aus deiner Liste ab. Streiche ihn dann bei dir durch. 
- Wer zuerst 3 Wörter aus seinen erwürfelten Buchstaben bilden kann, hat gewonnen. 

Spielverlauf: 

Du würfelst z.B. eine 3 und rückst 3 Felder vor. Da deine Figur jetzt auf dem Feld B steht, trägst du ein B 
in deine Tabelle ein. Du verwendest diesen und alle weiteren erwürfelten Buchstaben bei der Wortbildung. 
Achtung; der Buchstabe gehört nicht Ihnen. Dann würfelt der nächste Spieler. Wenn du ein Wort mit z.B.  
zwei A bilden willst, muss auf deiner Liste auch zweimal der Buchstabe A erscheinen. Wenn du auf einem 
Fragezeichen-, Affis- oder Zauberer-Feld landest, überlege dir gut, welchen Buchstaben du für die 
Wortbildung benötigst.
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Buchstabenliste 
Name:  Klasse:  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

1. Wort:  2. Wort:  3. Wort:  
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4. Wort:  5. Wort:  6. Wort:  
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