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Bitte vorsichtig an der Perforationskante heraustrennen.

Geometrie

Geometrie  Geometrische Grundbegriffe

Gerade
A ×

B × Halbgerade
Strahl

P

Q

Strecke

Oben sind die Punkte A und B zu sehen. Eine Gerade kann 
man nach beiden Seiten beliebig verlängern. Eine Halbgerade, 
auch Strahl genannt, besitzt einen Anfangspunkt, aber keinen 
Endpunkt. Die geradlinige Verbindung zweier Punkte ist eine 
Strecke. Oben ist die Strecke  } PQ  abgebildet.

Wenn die Gerade g die Gerade h schneidet, schreibt man:  g h.
Unterscheide: AB = Gerade durch die Punkte A und B
  } AB  = Strecke mit den Endpunkten A und B

Der Abstand zweier Punkte A und B ist die Länge der Verbindungs-
strecke  }}

 AB .
Um den Abstand eines Punktes P von einer 
Geraden g zu messen, verwenden wir eine 
Senkrechte zu g durch P, die g im Punkt L 
schneidet. Der Abstand von P und g ist die 
Länge der Strecke  }}

 PL .
Um den Abstand zweier paralleler Geraden g und h zu messen, 
zeichnen wir eine zu g und h senkrechte Gerade s. g und h 
schneiden aus s eine Strecke aus. Die Länge dieser Strecke ist der 
Abstand von g und h.
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Schneiden sich die Geraden g 
und h so, dass dabei vier rechte 
Winkel entstehen, so sagt man:  
g und h sind senkrecht zuein-
ander.

    g ' h

Sind die Geraden g und h 
zueinander parallel, so haben 
sie keinen Schnittpunkt.

g i h 
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Bitte vorsichtig an der Perforationskante heraustrennen.

Geometrie    Punkte und Figuren im  
Koordinatensystem

In einem Koordinatensystem kann man jeden Punkt durch die 
Angabe von zwei Zahlen 
beschreiben. Die erste Zahl 
nennt man die x-Koordinate 
(den Rechtswert) und die 
zweite Zahl die y-Koordinate 
(den Hochwert) des Punktes.
Den Punkt P(4 | 3) findest du so: 
Gehe vom Koordinatenur-
sprung 0 aus um 4 Schritte 
nach rechts und anschließend 3 Schritte nach oben.
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Geometrie    Achsen- und punktsymmetrische 
Figuren

Ist eine Figur achsensymmetrisch, so gibt es (mindestens) eine 
Achse, die die Figur in zwei zueinander spiegelbildliche Hälften 
zerlegt.  Die Achse heißt dann Symmetrieachse der Figur.

 

Ist eine Figur punktsymmetrisch, so gibt es genau einen 
Punkt Z, durch den alle Verbindungsstrecken von einander 
zugehörigen Punkten verlaufen. Der Punkt Z heißt dann das 
Symmetriezentrum der Figur.

Geometrie    Achsen- und Punktspiegelung

1 2 3 4 5

1

2

3

y

x

P(4|3)

0

Achsenspiegelung
Wird ein Punkt P, der nicht auf a  
liegt, an der Achse a (Spiegel-
achse) gespiegelt, so gilt:
(1)  }}

 PP 9 ist senkrecht zu a.
(2) a halbiert die Strecke  }}

 PP 9. 

 

Punktspiegelung
Wird ein Punkt P, der nicht Z ist,  
am Zentrum Z (Symmetrie zen-
trum) gespiegelt, so gilt:
(1)  }}

 PP 9 verläuft durch Z. 
(2) Z halbiert die Strecke  }}

 PP 9.

P

a

P’

P

Z

P’
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