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Liebe Kolleginnen und Kollegen,

die wichtigsten Grundbegriffe zu den Größen, Grundrechenarten, Zahlen und zur Geometrie wer-
den wiederholt, zusammengefasst und kurz anschaulich dargestellt. Einfache Aufgabenstellungen 
festigen das Grundwissen und wenden es an.

Viel Freude beim Einsatz der vorliegenden Kopiervorlagen wünschen Ihnen der Kohl-Verlag und 

Vorwort

Jürgen Tille-Koch
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A  Größen 
 
1. Geld                                                                                                                          
 
 Münzen 
    
zwei Euro = 2 €         ein Euro = 1 €        fünfzig Cent = 50 ct   zwanzig Cent = 20 ct   
 
 
 
 
 
 
        zehn Cent = 10 ct     fünf Cent = 5 ct        zwei Cent = 2 ct      ein Cent = 1 ct                                      
 
 
 
 
 
 Geldscheine / Papiergeld 
 
einhundert Euro = 100 €                fünfzig Euro = 50 €            zwanzig Euro = 20 € 
 
 
 
 
 
                        zehn Euro = 10 €                         fünf Euro = 5 €                         
 
 
 
 

Jetzt du! 
 
1. Berechne den Betrag. 
 
 
 
a)                                  ……………………………..                                    
  
       
 
b)                    ……………………………… 
                                                                                     
 
 
c)           ……………………………… 
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2. Geschwindigkeit 
 

   Kilometer pro Stunde: km/h 
 
1 Kilometer (km) = 1000 Meter (m)                            h (hora) = Stunde  
 
            1 Stunde  = 60 Minuten (Min.)                         60 Min.  = 3600 Sekunden (s) 
 
        3,6 km  :  h  =  3600 m  :  3600 s                        = 
 
 

   Berechnung der Geschwindigkeit 
 
         v = Geschwindigkeit                      s = Weg                   t = Zeit 
 
 
Geschwindigkeit  =  Weg  :  Zeit      Geschwindigkeit   = 
 
                          v   =         s  :    t                                  v   =   
       
 
Beispiel:                Ich lege 30 km in 90 Minuten zurück. 
 
s = 30 km 
t  = 90 Min. = 1,5 h          v  =                        v  =  20 km/h  
 
                                       Meine Geschwindigkeit beträgt 20 Stundenkilometer. 
 

Jetzt du! 
 
1. Berechne.  Zwei Orte sind 30 km voneinander entfernt.  
 
a) Ein Fußgänger benötigt für die Strecke 6 h.  
b) Ein Radfahrer schafft es in 2 h.  
c) Ein Autofahrer braucht eine halbe Stunde.  
 
Berechne die jeweilige Durchschnittsgeschwindigkeit des Verkehrsteilnehmers! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
                                                    
 
 

3,6 km  
h 

 

3600 m 
3600 s 

 

Weg 
Zeit 

 s 
t 

 

30 
1,5 

 

a) 

…………………………

…………………………

…………………………

………………………… 

 

 

b)  

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………. 

 

 

c)  

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………. 

 

 

= 1 m/s
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3. Gewicht 
 

 
 
 
 
 
 

   Umrechnungen 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
                                                                         

   Umrechnungstabelle 
 

 
 

 
 

 
● 1000 

 
● 1000 

 
● 1000 

 

 
t 
 

 
kg 

 
g 

 
mg 

 

 
 
 

 
: 1000 

 
: 1000 

 
: 1000 

 
 
 
 
 

 
 

Jetzt du! 
 
1. Wie viel Kilogramm sind es jeweils? 
 
a) 5 kg + 550 g  b) 120 g + 1880 g c) 0,5 kg – 250 g 
 
 
 
 
 
 
 
2. Ordne die Gewichtsangaben der Größe nach. Beginne mit der kleinsten. 
 

100 g;   750 g;   1,2 kg;   1 Ztr.;   1,1 t;   0,5 kg;   2,5 kg;   1500 g 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Tonne t 
• Kilogramm kg 
• Zentner Ztr. 
• Doppelzentner Dz. 

• Pfund Pf. 
• Gramm g  
• Milligramm mg 

 
1 t  =  1000 kg 

 

 
1 kg  =  1000 g 

 

 
1 Ztr.  =  50 kg 

 

 
1 Dz.  =  100 kg 

 

 
1 Pf.  =  500 g 

 

 
1 g  =  1000 mg 

 

 

…………………………
………………………… 
………………………… 

 

……………………….…
…………………………. 
……………………….… 

 

………………………..…
………………………….. 
…………………………..
…………………………

 

 
………………………………………………………………………………………………….. 
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4. Länge 
 
 

 
  Umrechnungen 

 
 

 
 
  Umrechnungstabelle 

 
 

 
 
 

 
● 10 

 
● 10 

 
● 10 

 
● 10 

 
● 10 

 
● 10 

 
km 

 

 
./. 

 
./. 
 

 
m 

 
dm 

 
cm 

 
mm 

 
 
 
 

 
: 10 

 
: 10 

 
: 10 

 
: 10 

 
: 10 

 
: 10 

 
Jetzt du! 

1. Ordne von kurz nach lang. 2. Wandle um und berechne. 
3,75 m; 5 dm; 300 cm; 0,5 km; 1000 mm                 15 km  - 200 m  - 4,3 km = 
 
 
 
5. Zeit  
 
 
 
 
 
  Umrechnungen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jetzt du! 
1. Wandle in die angegebene Einheit um.   
 
 
 
2. Ordne der Größe nach. Beginne mit der kleinsten Zeitangabe. 
          1 h 3 min;    280 Sek;    25 min 120 Sek;    60 min;    1 d 6 min  
            
 
 
 

 

• Kilometer km 
• Meter m 
• Dezimeter dm 

• Zentimeter cm 
• Millimeter mm 

 

 
1 km  =  1 000 m 

 

 
1 m  =  10 dm 

 

 
1 dm  =  10 cm 

 

 
1 cm  =  10 mm 

 

 
…………………………………………… 

 

 
……………………………………………..
 

 • Jahr  a 
• Monat  m 
• Woche  
• Tag  d 

• Stunde  h 
• Minute  min 
• Sekunde  s 

 1 Jahr  =  12 Monate 
       1 a  =  12 m 

 

1 Monat  =  4 Wochen 
       1 m  =  4 Wochen 

 

  1 Woche  =  7 Tage 
  1 Woche  =  7 d 

   1 Tag  =  24 Stunden 
      1 d  =  24  h 

 

1 Stunde  =   
60 Minuten 

1 h  =  60 min 

 

1 Minute  =   
60 Sekunden 
1 min =  60  s 

 

     a) 168 h = …………. d     b) 240 Sek  =  ………….. min     c) 6 a  =  …………… m 

 

 
 

…………………………………………………………………………………………………
 

 

1 Größen
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4. Länge 
 
 

 
  Umrechnungen 

 
 

 
 
  Umrechnungstabelle 

 
 

 
 
 

 
● 10 

 
● 10 

 
● 10 

 
● 10 

 
● 10 

 
● 10 

 
km 

 

 
./. 

 
./. 
 

 
m 

 
dm 

 
cm 

 
mm 

 
 
 
 

 
: 10 

 
: 10 

 
: 10 

 
: 10 

 
: 10 

 
: 10 

 
Jetzt du! 

1. Ordne von kurz nach lang. 2. Wandle um und berechne. 
3,75 m; 5 dm; 300 cm; 0,5 km; 1000 mm                 15 km  - 200 m  - 4,3 km = 
 
 
 
5. Zeit  
 
 
 
 
 
  Umrechnungen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jetzt du! 
1. Wandle in die angegebene Einheit um.   
 
 
 
2. Ordne der Größe nach. Beginne mit der kleinsten Zeitangabe. 
          1 h 3 min;    280 Sek;    25 min 120 Sek;    60 min;    1 d 6 min  
            
 
 
 

 

• Kilometer km 
• Meter m 
• Dezimeter dm 

• Zentimeter cm 
• Millimeter mm 

 

 
1 km  =  1 000 m 

 

 
1 m  =  10 dm 

 

 
1 dm  =  10 cm 

 

 
1 cm  =  10 mm 

 

 
…………………………………………… 

 

 
……………………………………………..
 

 • Jahr  a 
• Monat  m 
• Woche  
• Tag  d 

• Stunde  h 
• Minute  min 
• Sekunde  s 

 1 Jahr  =  12 Monate 
       1 a  =  12 m 

 

1 Monat  =  4 Wochen 
       1 m  =  4 Wochen 

 

  1 Woche  =  7 Tage 
  1 Woche  =  7 d 

   1 Tag  =  24 Stunden 
      1 d  =  24  h 

 

1 Stunde  =   
60 Minuten 

1 h  =  60 min 

 

1 Minute  =   
60 Sekunden 
1 min =  60  s 

 

     a) 168 h = …………. d     b) 240 Sek  =  ………….. min     c) 6 a  =  …………… m 

 

 
 

…………………………………………………………………………………………………
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