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Symmetrie — Tiere und Pflanzen

1. Erzdhle zum Bild!

Matto schaut sich die Kafer genau an.

2. Betrachte die Fotos! Was fallt dir auf?

Siebenpunkt-Marienkdfer

Eine Kdaferplage

Wenn bei warmem Wetter der Wind
vom Land auf das Meer weht, sammeln
sich Millionen Marienké&fer am Nordsee-
strand. In den Heckenrosen am Rand
der Dunen gibt es eine reiche Ausbeute
an Blattldusen. Diese sind neben
Blatenpollen die Lieblingsspeise der
Kéfer. Sie fressen bis zu 80 Lduse am
Tag. Nur im Wasser ist man an solchen
Tagen vor dieser Kdaferplage sicher.

Libelle

Schmetterling
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Symmetrie — Tiere und Pflanzen

1. Zeichne alle Spiegelachsen mit dem Lineal ein. Prife vorher mit einem Spiegel!
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Spiegeln —Tiere und Pflanzen

1. Spiegle die Tiere und Pflanzen an den Spiegelachsen. Male die Formen aus!
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Spiegeln — Gebdude und Schiffe

1. Spiegle die Figuren an den Spiegelachsen. Prife mit einem Spiegel.
Male dann die Bilder bunt an!
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