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Vorwort

Trotz stédndig steigender Bilderflut auf allen
Kommunikationsebenen bleibt das Lesen die
Schlisseltechnik zur Bewaltigung der Lernan-
spriche der Schule, des Berufslebens und zahllo-
ser Alltagssituationen.

Obwohl viele Kinder die notwendigen Grundlagen
des Lesens von sich aus mitbringen, die dann im
Anfangsunterricht geordnet werden und schnell
zu guten Erfolgen fUhren, bedarf es doch ausrei-
chender Anleitung und besténdiger Ubung, die
vor allem fir entwicklungsbenachteiligte Kinder
und solche aus anderssprachigem Milieu oft zu
gering ausfallt. Es entstehen Licken im Lesefluss
und vor allem beim Textverstehen, die spéter nur
mit MUhe oder nicht mehr auszugleichen sind.

FUr diese Lernphase bietet Lesestart 3 eine plan-
volle und motivierende Hilfe:

40 Lesespiele fuhren zum Erlesen und Verstehen
sinnvoller Texte. Die Spiele sind einfach angelegt.
Sie sind nach der Gesamtwdrterzahl der einzelnen
Spiele (von ca. 100 bis maximal 300 Wértern)
geordnet, um so fir jedes Kind eine entsprechen-
de Auswahl zu bieten. Da alle Spiele ausschlieB3-
lich Geschichten von Eulenspiegel oder Miinch-
hausen beinhalten, bieten sich schon allein durch
den Textumfang verschiedene Differenzierungs-
moéglichkeiten je nach der individuellen Lese-
fahigkeit. So wird das Interesse am ausfihrlichen
Text geweckt und das Weiterlesen anderer Eulen-
spiegel- und Minchhausen-Geschichten angeregt.

Bekannte Spielformen (Ausmalen, Bilder aus
Punkten, Dominos, Geheimschriften, Puzzle,
Purzelwortrétsel und Wértersuchrétsel) erleichtern
den Arbeitsablauf und steigern die Motivation der
Kinder.

Die Spiele sind so angelegt, dass von Anfang an
eine Selbstkontrolle moglich ist. Dadurch eignen
sie sich unabhéngig von jedem Leselehrgang
nicht nur fir den ,,normalen“ Unterricht, etwa fir
innere Differenzierung in Ubungsphasen, sondern
besonders auch fiir den Fdrderunterricht, die
Wochenplanarbeit und zum selbststéndigen Lese-
training auBerhalb der Schule. Auch in Vertre-
tungsstunden lassen sich die Spiele gut einsetzen.

Wuppertal, Remscheid
Jorg Krampe, Rolf Mittelmann
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So geht’s:

¢ Alle Puzzleteile ausschneiden.
Immer 4 Puzzleteile neu nebeneinander legen, so dass eine richtige Geschichte entsteht.

[ ]
e Mit den 2 Puzzleteilen ,,Einmal besuchte” und ,,Eulenspiegel mit“ beginnen.
[ ]

Den Text lesen und Uberlegen, welche Puzzleteile folgen missen. Achtung: Jedes Puzzleteil enthélt

immer ein Stlick von 2 Textzeilen, der Text wird aber Zeile fiir Zeile gelesen.
Die nachsten 4 Puzzleteile suchen und darunter legen usw.

e Tipp: Manchmal hilft es, auch die Woérter in der 2. Textreihe zu lesen.
¢ Selbstkontrolle: Eine sinnvolle Geschichte und ein Bild im Hintergrund.
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2 Eulenspiegel
gab 12 Blinden 12 Gulden
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So geht’s:
Alle Puzzleteile ausschneiden.
Immer 4 Puzzleteile neu nebeneinander legen, so dass eine richtige Geschichte entsteht.
Mit den 2 Puzzleteilen ,Einmal traf Eu-“ und ,lenspiegel 12“ beginnen.
Den Text lesen und Uberlegen, welche Puzzleteile folgen missen. Achtung: Jedes Puzzleteil enthalt

immer ein Stlick von 2 Textzeilen, der Text wird aber Zeile fiir Zeile gelesen.

Die nachsten 4 Puzzleteile suchen und darunter legen usw.
e Tipp: Manchmal hilft es, auch die Wérter in der 2. Textreihe zu lesen.
¢ Selbstkontrolle: Eine sinnvolle Geschichte und ein Bild im Hintergrund.
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