Do Meine 11 keonra! Gy schonsefe gut. Jetrtiemst du einen
Tk kishnan, wie: o ganz keicht im Kopf mit 10, 10, 1000,
10000 ader 10000 muttplderen konnst.

" & ene Tehl
mit 10, héngs® au ehe 0

on
Basyet 371370

2 Konet oy die MeAssme fr gie MUBSEEOTN Pt 1000, 10000 uad 100000
werolslar@gent
Tipp: Dle Merkshitze e cie Mulfiofkarion mi 10und 100 kinen d heffer.
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Titel: Olympiade der Rechentricks — Kinder entdecken

Muster und Strukturen

Bestellnummer: 70922

Kurzvorstellung: -

Inhaltstbersicht:

In der Mathematik gibt eine Fllle verschiedener
Rechentricks, die das Rechnen in unterschiedlichen
Bereichen deutlich vereinfachen kénnen. Gerade fir
Kinder in der Grundschule ist das Kennen und Nutzen
von Rechentricks unerl@sslich, um einen vertieften
Eindruck von Mathematik zu bekommen.

Mithilfe  dieses  Stationenlernens  kdnnen die
Schulerinnen und Schuler neue Muster und Strukturen in
der Mathematik kennenlernen und diese zum
vorteilhaften Rechnen nutzen.

Der spielerisch orientierte Zugang motiviert die Kinder

zum eigenstdndigen Forschen und Lernen.

Didaktische Informationen

Einstieg und Aufbau der Reihe

Arbeitsblatter
Losungen
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Didaktische Informationen

Das eigenst@ndige Entdecken von Rechentricks bietet den Schilerinnen und
Schilern die Moglichkeit, ihr Wissen Uber besondere Muster und Strukturen in der
Mathematik zu vertiefen.

Der motivierende und spielerische Zugang in die Thematik weckt das Interesse der
Kinder und regt sie dazu an, die verschiedenen Rechentricks selbststndig zu
erarbeiten und die mathematischen Hintergrunde zu verstehen. Die detailreichen
Arbeitsauftrdge dienen den Kindern dabei als Orientierung und Leitfaden.

Die SchUlerinnen und Schiler lernen anhand dieses Materials nicht nur die
verschiedenen Rechentricks kennen, sondern vertiefen auch ihr Wissen und ihre
Rechenfertigkeiten der Multiplikation und Division. In Bezug auf die Bildungsstandards
férdert dieses Material vor allem die Kompetenzbereiche ,,Zahlen und Operationen*
und ,Muster und Strukturen”. Des Weiteren werden auf der Ebene der
prozessbezogenen Kompetenzen die Bereiche ,Kommunizieren”, ,Darstellen”,
Argumentieren” gefdrdert.

Die Schdllerinnen und Schiler kénnen mithilfe der Arbeitsauftrdge zundchst
eigenstdndig das neue Themenfeld erkunden und die Rechentricks kennenlernen.
Falls die Schulerinnen und Schuler Schwierigkeiten haben, kénnen sie sich in Teams
zusammenschlieBen.

Zur Differenzierung gibt es weiterfGhrende Arbeitsauftrdge fur die starkeren
SchUlerinnen und Schdler, sodass eine Forderung auf den unterschiedlichen
Leistungsniveaus gewdhrleistet werden kann.

Uberblick
Klassenstufe: 3.-4. Klasse
Fach: Mathematik
Kompetenzen:

¢ Inhaltlich: Die Schulerinnen und Schdler...

- vertiefen ihre Rechenfertigkeiten im Zahlenraum bis 1000.

- lernen verschiedene Rechentricks kennen (FUnfertrick, Drehzahlen,
Teilbarkeitsregeln, Analogieaufgaben, Trick beim groBen 1-1).

- untersuchen die Muster und Strukturen hinter den Rechentricks.

- verstehen, warum die Rechentricks funktionieren.
e Prozessbezogen: Die Schuilerinnen und Schuler...

- machen Beobachtungen und verbadlisieren diese.

- Versuchen, ErklGrungen fUr die Beobachtungen zu finden und begrinden diese.
e Sozial: Die Schilerinnen und Schuler...

- arbeiten selbststdndig in Einzel- oder Partnerarbeit.

- tauschen sich mit anderen Kindern aus.
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Differenzierungsmoglichkeiten:

Einzelne Aufgaben sind als Sternchenaufgaben gekennzeichnet, sodass langsame
Schuilerinnen und Schuler die Pflichtaufgaben und schnellere Schilerinnen und
Schuler zudem die Sternchenaufgaben bearbeiten kdnnen. Des Weiteren kdnnen
die Kinder in ihrem ganz persdnlichen Tempo arbeiten und individuell die
verschiedenen Stationen erkunden.

Schwdchere Kinder kdnnen mit anderen Kindern in Partnerarbeit arbeiten oder die
Rechnungen mit Hilfsmitteln durchfGhren.

Einstieg:

Die Schulerinnen und Schiler versammeln sich im Stuhlkreis. Die Lehrkraft pinnt das
Bild von Olympias (M1) an die Tafel und liest die Geschichte , Olympiade der
Rechentricks” (M2) vor.

Danach erklart die Lehrkraft das weitere Vorgehen: Die Kinder werden wéhrend der
Olympiade bei jeder Station von dem Meister der Olympiade, Olympias, begleitet.
Dazu bekommt jedes Kind einen Laufzettel (M3), auf dem alle Stationen abgebildet
sind und nach und nach zusammen mit Olympias bearbeitet werden sollen. Danach
setzen sich die Kinder wieder auf ihren Platz und beginnen mit der Statfion 1 (MS5). Bei
erfolgreicher Bearbeitung einer Station durfen sich die Kinder einen Stempel von der
Lehrperson abholen, bevor sie zur ndchsten Aufgabe Ubergehen. Wenn die
SchuUlerinnen und Schuler alle Aufgabenblatter bearbeitet haben, bekommen sie die
Urkunde des Trickmeisters (M4) Uberreicht.
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