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So iibst du mit diesem Buch

Liebe Schiilerin, lieber Schler,

du mochtest fit im Rechnen mit Funktionen werden?

Dann ist ,Funktionen im Griff Mathematik” genau das richtige Ubungsbuch
flr dich! Es hilft dir dabei, alle wichtigen Themen aus dem Bereich der Funkti-
onen zu wiederholen und zu Uben.

Schritt 1 - Thema aussuchen
Suche aus dem Inhaltsverzeichnis das Thema heraus, dass du wiederholen
mochtest.

Schritt 2 - Wissenskasten durchlesen

Lies das Merkwissen im griinen Kasten durch. Dort steht alles, was du zu
diesem Thema wissen und kdnnen solltest.

Wenn du schon fit bist, genligt dir ein kurzer Blick. Bist du unsicher, sieh dir
die Erkldrungen genau an.

Schritt 3 - Aufgaben l6sen

Jetzt kannst du mit den vielen unterschiedlichen Aufgaben tben. Einige Auf-
gaben lassen sich aus Platzgriinden nicht im Buch I6sen - lege dir dafiir ein
Heft zu.

Schritt 4 - Lésungen nachsehen

Vergleiche deine Antworten mit den Losungen hinten im Buch.

Sei dabei ehrlich und sieh erst nach, wenn du eine Aufgabe fertig bearbeitet
hast oder liberhaupt nicht mehr weiter weift.

Schritt 5 - Lernerfolg online iiberpriifen

Wenn du ein Kapitel abgeschlossen hast, kannst du dich mit dem Abschluss-
test online testen. Die Ergebnisse aus diesem Test kannst du in das Buch
ibertragen. Am Ende jedes Kapitels findest du dafiir eine Tabelle. So behaltst
du immer den Uberblick.

Wie du zu den kostenlosen Abschlusstests online kommst, erfahrst du auf der
N&chsten Seite.



Proportionale
Funktionen

Il. Koordinaten im Koordinatensystem

Ein rechtwinkliges Koordinaten-
system heifdt auch kartesisches
Koordinatensystem. I
Die Rechts-Achse heif3t x-Achse.
Die Hoch-Achse heif3t y-Achse.

Die Einteilung der beiden Koordina-
tenachsen besteht normalerweise
aus gleichen Einheiten.

Der Schnittpunkt der beiden Koor-
dinatenachsen ist der Ursprung O.
Das Koordinatensystem wird ent-
gegen dem Urzeigersinn in vier
Quadranten unterteilt, die mit den romischen Zahlzeichen |, Il, 1l und IV be-
zeichnet werden.

Jeder Punkt im Koordinatensystem kann durch die Angabe seiner x-Koordinate
und y-Koordinate eindeutig dargestellt werden. Schreibweise: P(x |y)
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So kannst du einen Punkt im Koordinatensystem einzeichnen:

1. Gehe so viele Einheiten wie in der Ay
x-Koordinate (der ersten Koordinate)
angegeben nach rechts (bei negativem XP(312) 2
Vorzeichen in negative x-Richtung nach
links). 2 1

2. Gehe so viele Einheiten wie in der
y-Koordinate (der zweiten Koordinate)
angegeben nach oben (bei negativem
Vorzeichen in negative y-Richtung nach | ‘ ‘
unten).

y >
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So kannst du die Koordinaten
eines Punktes ablesen:

1. Gehe vom Punkt aus parallel zur
y-Achse nach unten oder oben
bis zur x-Achse und lies den
Wert ab. Das ist die erste Koor-
dinate des Punktes.

2. Gehe vom Punkt aus parallel
zur x-Achse nach links oder
rechts bis zur y-Achse und lies
den Wert ab. Das ist die zweite
Koordinate des Punktes.

Aufgabe 1

N
2 112)
1
X
-2 -1 1 2
| .
C-21-1
2
3
B(2|-3)

Markiere die Punkte in einem Koordinatensystem und verbinde sie in alpha-

betischer Reihenfolge.

A(=11-2),B(=110),C(=113),D(0]2), E(1]1), F(313), G -2)

Aufgabe 2 by
Gib die Koordinaten Y 2% D
der Punkte an.
1 X
F
| G X
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A
-3 X
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Was sind Funktionen?

Eine Zuordnung, die jeder Grofie (Zahl) genau eine bestimmte Gréf3e (Zahl)
zuordnet, heif3t Funktion.

Meist wird die Eingangsgrofde als x-Wert oder Argument, die zugeordnete
Grofie als y-Wert oder Funktionswert von x bezeichnet.

Alle méglichen x-Werte bilden die Definitionsmenge D.

Funktionen werden mit kleinen Buchstaben bezeichnet, meist mit f, g oder h.

So kann eine Funktion angegeben werden:

1. Durch eine Vorschrift, die sagt, wie die Funktionswerte berechnet werden
konnen. Man nennt

f(x) =353 bzw. y =3f~2
Funktionsterm Funktionsterm
Funktionsgleichung Gleichung des Graphen
2. Durch eine Wertetabelle,
. . X -2 -1 0 1
in der zu jedem x-Wert der
Dem ""Afff/ zugeordnete Funktionswert y [-2?=4](¢-1*=1] O 1
X = -_2 wiral atr (y-Wert) angegeben ist.
Funtetionsuers
4=Y a@coraha!, 3. Grafisch in einem Koordinaten- \ Ay /
0at) Leyra: system. \ /
Al=2)=¢ Trage dazu die Koordinaten der \ 5 /
Wertetabelle als Punkte in ein
Koordinatensystem ein. 4
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