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| Was ist WahrscheinlichKeit? — Grundlagen

Ich Kann ...
.. erklaren, was ein Zufallsexperiment ist. 10
.. zU einem Zufallsexperiment die Ergebnismenge angeben. 10
.. erklaren, was ein Laplace-Experiment ist. 15
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Ich Kann ...
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4 Gluck im Spiel? — Erwartungswert und (un-)Faire Spiele
lch Kann ...

.. alle Ergebnisse eines Zufallsexperiments Ubersichtlich in einer Tabelle darstellen.

.. die Wahrscheinlichkeitsverteilung in einem Histogramm darstellen.

.. aus einem Histogramm die Wahrscheinlichkeiten eines Ergebnisses ablesen.

.. den Erwartungswert bei einem Zufallsexperiment berechnen.

.. mithilfe des Erwartungswerts entscheiden, ob ein Gliicksspiel fair ist oder nicht.
.. den Einsatz berechnen, so dass das Spiel fair wird.

.. die maximale Auszahlung berechnen, so dass das Spiel fair wird.
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So arbeitest du mit dem Buch

Liebe Schiilerin, lieber Schiiler,

mit diesem Buch kannst du den Themenbereich ,Wahrscheinlichkeitsrechnung”
wiederholen und tiben - in ganz kleinen Schritten.

Der komplette Stoff ist Kompetenzen zugeordnet - die kennst du kompetent sein
vielleicht aus der Schule. Kompetenzen fangen immer mit dem Satz = cduas Lonnen

Jch kann ...” an und beschreiben genau, was du kdnnen musst.

So arbeitest du mit dem Buch:
Suche dir im Inhaltsverzeichnis das Thema heraus, das du wiederholen mdéchtest.
(Suchst du nach einer einzelnen Kompetenz, findest du sie in der Kompetenziibersicht.)

Kompetenzcheck

Uberpriife, wie fit du bist und I6se die Auf-
gaben im Kompetenzcheck. Jeder Aufgabe
ist einer Kompetenz (Ich kann ...) zugeordnet.

4 N\
Uberpriife deine Ergebnisse mit den
ceecee '> Losungen. Die passende Seitenzahl findest

du unter den Smileys.
& J

: @ = richtig geldst

@ = teilweise richtig geltst

@ = nicht richtig geldst

Dann siehst du, welche Themen du schon
gut kannst oder was du noch iben solltest.

> Hake den entsprechenden Smiley ab:




So arbeitest du mit dem Buch

Schritt-fur-Schritt-Erklarongen

Lies die Erklarungen griindlich durch. Hier findest du
alle wichtigen Fachbegriffe und Formeln. Alles ist ganz
kleinschrittig und mit vielen Beispielen erklart, damit
du leicht verstehst, wie du vorgehen musst und was du

beachten solltest.
(. J

E“)Lungsaufgaben

Lose die Ubungsaufgaben. An den Punkten neben der
Aufgabennummer siehst du, wie schwierig die Aufgabe ist.

@O0 =leicht, @@ O = mittel, @@ @ = schwierig)

hinten im Buch. Sei ehrlich zu dir selbst und
sieh erst nach, wenn du Aufgaben fertig
bearbeitet hast.

> Die Lésungen zu den Aufgaben findest du

Abschlusskompetenzcheck

Wenn du ein ganzes Kapitel abgeschlossen hast, teste
dich mit dem Abschlusskompetenzcheck. Er enthalt Auf-
gaben zu allen Kompetenzen des Kapitels.

Uberpriife deine Ergebnisse mit den
ceececee Lésungen hinten im Buch und hake richtig
geloste Aufgaben ab.

Wi wanschen alir viel Erfoly!
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1 Was ist Wahrscheinlichkeit? - Grundlagen

Was ist Wahrscheinlichkeit? — Zufallsexperimente und Ergebnisse

Kompetenzcheck

Ich kann ...

... erkldaren, was ein
Zufallsexperiment ist.

Aufgabe

Aufgabe 1
Handelt es sich um ein Zufallsexperiment? Kreuze
ja oder nein an und begriinde deine Entscheidung.

Situation ja | nein | Begriindung

Eine Karte wird
verdeckt aus einem L1 [
Kartenstapel gezogen.

Ein Reif3nagel wird
geworfenund falltauf | [ || []
den Riicken.

An Heiligabend
ist schulfrei. L o

Ein Verschlussdeckel
einer Flasche wird

geworfen und fallt auf b
die Kante.
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... zu einem Zufallsex-
periment die Ergebnis-
menge angeben.

Aufgabe 2
Gib fiir die Zufallsexperimente die Ergebnismenge an.

Zufallsexperiment Ergebnismenge

Werfen eines Wiirfels | S = { }
Werfen einer Miinze S={ }
Drehen des

abgebildeten

Gliicksrads S={ }
Werfen eines

Reifnagels S={ }
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