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Titel:  Einfach märchenhaft! - Ein Tabuspiel zum Thema Märchen 

Bestellnummer: 58338 

Kurzvorstellung:  Tabu zählt zu den beliebtesten Ratespielen. Es trainiert 

Einfallsreichtum und kommunikative Fähigkeiten der 

Schülerinnen und Schüler. Diese sollten für dieses  Spiel 

bereits über gute Vorkenntnisse von Märchen verfügen. 

 Vorbereitung: Es empfiehlt sich, die Spielkarten auf 

dickerem Papier auszudrucken und zu laminieren. 

Anschließend werden die Karten ausgeschnitten. Je nach 

Klassengröße sollte man mehrere Kartensätze anfertigen. 

Für das Spiel benötigt man für jede Spielgruppe zusätzlich 

einen Zeitmesser (z.B. eine kleine Sanduhr oder Handy-

Stoppuhr) und einen akustischen Signalgeber (z.B. Klingel). 

 Spielregeln: Es treten zwei Teams gegeneinander an. Der 

Spieler von Team A zieht eine Karte und ein Spieler von 

Team B beginnt das Spiel, indem er die Zeit startet. Er 

erklärt den gesuchten Begriff, den seine Mitspieler erraten 

sollen. Dabei darf er weder den gesuchten Begriff noch die 

vier Tabuwörter aussprechen. Wird der gesuchte Begriff 

erraten, gibt es einen Punkt für das Team. Ziel ist es, in der 

vorgegebenen Zeit so viele Begriffe wie möglich zu erklären 

und zu erraten. Wenn die Zeit um ist, wird gewechselt und 

Team B ist an der Reihe. Es gewinnt diejenige Mannschaft, 

die am Ende am meisten Punkte erspielt hat. 

Inhaltsübersicht:  40 Spielkarten mit Begriffen zu Märchentiteln und 

Märchenfiguren 
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Gesucht wird ein Märchentitel: Gesucht wird eine Märchenfigur: 

Gesucht wird eine Märchenfigur: Gesucht wird ein Märchentitel: 

 

Der Froschkönig 

Brunnen 

Kugel 

Frosch 

Prinzessin 

 

Diese Wörter sind tabu: 

 

Der Wolf 

Rotkäppchen 

böse 

Tier 

Fell 

Diese Wörter sind tabu: 

 

Die Hexe 

Hänsel und Gretel 

Frau 

Zauberspruch 

alt 

Diese Wörter sind tabu: 

 

Die Bremer 
Stadtmusikanten 

Tiere 

Bremen 

Hahn 

Räuber 

Diese Wörter sind tabu: 

 



 

Titel:   Pass, Schuss und Tor – Ein Tabuspiel zum Thema Fußball 

Bestellnummer: 58561 

Kurzvorstellung:  Tabu zählt zu den beliebtesten Ratespielen. Es trainiert 

Einfallsreichtum und kommunikative Fähigkeiten der 

Schülerinnen und Schüler. Diese sollten für dieses  Spiel 

bereits über gute Vorkenntnisse zum Thema Fußball 

verfügen. 

 Vorbereitung: Es empfiehlt sich, die Spielkarten auf 

dickerem Papier auszudrucken und zu laminieren. 

Anschließend werden die Karten ausgeschnitten. Je nach 

Klassengröße sollte man mehrere Kartensätze anfertigen. 

Für das Spiel benötigt man für jede Spielgruppe zusätzlich 

einen Zeitmesser (z.B. eine kleine Sanduhr oder Handy-

Stoppuhr) und einen akustischen Signalgeber (z.B. Klingel). 

 Spielregeln: Es treten zwei Teams gegeneinander an. Der 

Spieler von Team A zieht eine Karte und ein Spieler von 

Team B beginnt das Spiel, indem er die Zeit startet. Er 

erklärt den gesuchten Begriff, den seine Mitspieler erraten 

sollen. Dabei darf er weder den gesuchten Begriff noch die 

vier Tabuwörter aussprechen. Wird der gesuchte Begriff 

erraten, gibt es einen Punkt für das Team. Ziel ist es, in der 

vorgegebenen Zeit so viele Begriffe wie möglich zu erklären 

und zu erraten. Wenn die Zeit um ist, wird gewechselt und 

Team B ist an der Reihe. Es gewinnt diejenige Mannschaft, 

die am Ende am meisten Punkte erspielt hat. 

Inhaltsübersicht:  40 Spielkarten mit Begriffen zum Thema Fußball 
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Anpfiff 

Diese Wörter sind tabu: 

 

Abseits 

Regel 

Spieler 

Linie 

Diese Wörter sind tabu: 

 

Weltmeisterschaft 

Wettbewerb 

4 Jahre 

Mannschaften 

 

Diese Wörter sind tabu: 

 

Abstoß 

Torwart 

Ball 

schießen 

 

Diese Wörter sind tabu: 

 

Schiedsrichter 

beginnen 

Spiel 

 

 



 

Titel:  Einfach biblisch! - Ein Tabuspiel zum Thema Bibel 

Bestellnummer: 58481 

Kurzvorstellung:  Die Bibel mal auf spielerische Weise entdecken? Tabu zählt 

zu den beliebtesten Ratespielen. Es trainiert 

Einfallsreichtum und kommunikative Fähigkeiten der 

Schülerinnen und Schüler. Diese sollten für dieses Spiel 

bereits über gute Vorkenntnisse zur Bibel verfügen. 

 Vorbereitung: Es empfiehlt sich, die Spielkarten auf 

dickerem Papier auszudrucken und zu laminieren. 

Anschließend werden die Karten ausgeschnitten. Je nach 

Klassengröße sollte man mehrere Kartensätze anfertigen. 

Für das Spiel benötigt man für jede Spielgruppe zusätzlich 

einen Zeitmesser (z.B. eine kleine Sanduhr oder Handy-

Stoppuhr) und einen akustischen Signalgeber (z.B. Klingel). 

 Spielregeln: Es treten zwei Teams gegeneinander an. Der 

Spieler von Team A zieht eine Karte und ein Spieler von 

Team B beginnt das Spiel, indem er die Zeit startet. Er 

erklärt den gesuchten Begriff, den seine Mitspieler erraten 

sollen. Dabei darf er weder den gesuchten Begriff noch die 

vier Tabuwörter aussprechen. Wird der gesuchte Begriff 

erraten, gibt es einen Punkt für das Team. Ziel ist es, in der 

vorgegebenen Zeit so viele Begriffe wie möglich zu erklären 

und zu erraten. Wenn die Zeit um ist, wird gewechselt und 

Team B ist an der Reihe. Es gewinnt diejenige Mannschaft, 

die am Ende am meisten Punkte erspielt hat. 

Inhaltsübersicht:  40 Spielkarten mit Begriffen zu biblischen Geschichten, 

Bibelfiguren und Orten in der Bibel 

 

Internet: http://www.School-Scout.de 

E-Mail: info@School-Scout.de 
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Gesucht wird eine biblische Geschichte: Gesucht wird eine Bibelfigur: 

Gesucht wird eine Bibelfigur: Gesucht wird eine biblische Geschichte: 

 

Die Geburt Jesu 

Weihnachten 

Bethlehem 

Stall 

Maria 

 

Diese Wörter sind tabu: 

 

Johannes der Täufer 

Jordan 

taufen 

Umkehr 

Jesus 

Diese Wörter sind tabu: 

 

Maria 

Jungfrau 

heilig 

Mutter 

Jesus 

Diese Wörter sind tabu: 

 

Das letzte Abendmahl 

Jünger 

essen 

Brot 

Wein 

Diese Wörter sind tabu: 
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