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”Crazy Holidays“~ An English board game

Englisch Klassen 5-7

55339

Gerade kurz vor den Sommerferien ist es besonders schwierig, die
Schiiler fur den Englischunterricht zu motivieren. Hierfur bietet sich
dieses Lernspiel an, das an das Thema holidays anknUpft.

Mithilfe des Brettspiels ,,Crazy Holidays“ lernen die Schiiler,
Sprechabsichten zum Thema Urlaub sprachlich  korrekt
auszudricken.  Darlber hinaus (Uben sie, englische
Spielanweisungen zu verstehen und umzusetzen. Durch das
Spielen in Kleingruppen trainieren sie, sich sprachlich gegenseitig
zu kontrollieren und Hilfen zu geben.

Spielanleitung und Hinweise zur Vorbereitung
Vorlage fur ein Spielbrett

Vorlagen flr Ereigniskarten

Vorlagen fiir Fragekarten

Internet: http://www.School-Scout.de
E-Mail: info@School-Scout.de
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Spielanleitung “Crazy Holidays*

Organisation: Strukturen und Wortschatz:

Klasse 5-7 Spielanweisungen z.B.Go three squares forward

Anzahl Spieler: 4 pro Gruppe | Sprechabsichten z.B. How much is a postcard?

Dauer: 10-15 Minuten Wortfelder zu verschiedenen Themen: Name three things ...

Wortfeld Spielvokabular: dice, miss a turn, squares
Wortfeld holidays z.B. train, swimming, beach, trip, sea,

Material: Lernziele und Kompetenzen:
Spielbrett, Spielfiguren, Die Schuler sollen englische Anweisungen verstehen und
Warfel, Ereigniskarten, umsetzen kénnen.

Fragekarten, Zettel und Stift Die Schuler sollen englische Vokabeln zum Wortfeld
holidays korrekt benennen kénnen.

Die Schiler sollen Sprechabsichten zum Thema Urlaub
sprachlich korrekt ausdriicken kénnen.

Die Schiiler sollen sich gegenseitig kontrollieren und
Hilfestellung geben.

Spielbeschreibung:

Die Spieler setzen je eine Spielfigur auf das Startfeld. Der jlingste Spieler beginnt. Der
Spieler rickt um die gewdrfelte Augenzahl auf die Felder im Spielbrett vor. Landet ein
Spieler auf einem Ereignisfeld (Stop-Zeichen), zieht der benachbarte Spieler eine Karte und
liest sie vor. Der Spieler muss die auf der Karte genannte Aktion ausfiihren (z.B. Felder
vorriicken, Aussetzen). Wenn ein Spieler auf einem Fragefeld landet, liest ebenfalls der
benachbarte Spieler die entsprechende Frage vor und kontrolliert die Losung. Wurde die
Frage korrekt beantwortet, darf der Spieler noch einmal wiirfeln. Wurde die Frage falsch
oder unvollstandig beantwortet, muss die Spielfigur ein Feld zuriickgesetzt werden und der
nachste Spieler ist an der Reihe. Gewonnen hat der Spieler, der als erster das Zielfeld
(“Finish*) erreicht.
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