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Vorwort

Die vorliegenden Spiele habe ich fir Schiler der Grundstufe geschrieben und mit ihnen
ausprobiert. Die meisten Spiele kénnen jedoch aufgrund ihrer offenen Struktur auch in der
Mittelstufe eingesetzt werden.

Mein Hauptanliegen war es, Schillern die Chance zu geben, bereits eingefihrte Grammatik und
erlerntes Vokabular spielerisch anzuwenden.

Je nach Lernergruppe erfordern die Spiele eine mehr oder minder intensive Vorbereitung.

Ich habe die Erfahrung gemacht, dass es flr einen flotten interessanten Spielverlauf ratsam sein
kann, den Schiilern Zeit zum Vorbereiten zu geben, zum Beispiel in Form von Hausaufgaben.
Die Schiler kénnen lberlegen, wie sie bestimmte Fragen beantworten wirden (beispielsweise
beim Spiel Indiskrete Fragen), wie sie vorgegebene Satze ergénzen kénnten (wie etwa beim
Spiel Wie gut kennen Sie sich?), und sie kénnen ihnen unbekannte Wérter nachschlagen.
Madglich ist aber auch, dass die Schuler vor Beginn des eigentlichen Spiels in Partner- oder
Gruppenarbeit Ideen sammeln (z. B. beim Spiel Was ist der Grund?). Fir eine Vorbereitung
spricht auch, dass einige Spiele die Schiler auf einer persénlichen Ebene herausfordern.
Sollen sie sich mitunter auf eigene Gefiihle und Erfahrungen besinnen, wobei nicht alle
spontan reagieren kénnen, wenn sie danach gefragt werden.

Der Lehrer muss jeweils selbst entscheiden, welches MaB an sprachlicher Kompetenz und
Spontaneitat er bei der Lernergruppe voraussetzen darf. Der fUr jedes Spiel angegebene
Schwierigkeitsgrad bezieht sich auf die sprachlichen Anforderungen, nicht auf die durch die
Spielstruktur gegebenen Schwierigkeiten. Diese Angaben sind nur eine ungeféhre Richtschnur,
zumal der groBte Teil der Spiele auf unterschiedlichen Lernstufen durchgefiihrt werden kann.
Die Fragen und Antworten sind so offen gestaltet, dass sie reduzierte sprachliche Reaktionen
und differenzierte AuBerungen erlauben. Der Lehrer kann zusatzlich steuern, indem er das
Angebot der bei den einzelnen Spielen angegebenen Redemittel beschrénkt oder erweitert.

Ich sehe die Aufgabe des Lehrers vor allem darin, vor bzw. wéhrend des Spiels Vokabular und
Strukturen zu erldutern. Ferner sollte er einschatzen, zu welchem Zeitpunkt die Schiiler in

der Lage sind, das Erlernte selbststandig anzuwenden. Wahrend des Spiels sollte der Lehrer auf
korrigierendes Eingreifen verzichten, sich als stiller Beobachter im Hintergrund halten, den
Schiilern fir Hilfen und Fragen zur Verfligung stehen — oder einfach mitspielen. Beim Mitspielen
kann er mit gutem Beispiel vorangehen, einmal in sprachlicher Hinsicht, zum anderen aber

auch durch die Bereitschaft, den Mitspielern kleine personliche Details anzuvertrauen. Das
heiBt, dass der Lehrer genau das praktizieren sollte, was er von seinen Schilern erwartet.

Ich wiinsche lhnen mit den Spielen einen anregenden und abwechslungsreichen Unterricht.

Lisa Prange
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Kartenspiele

Die Kopien sollten vor dem Ausschneiden auf diinne Pappe geklebt werden. Beim Spiel
Angsthase und Pechvogel bitte nicht vergessen, Vorder- und Rickseite zu bekleben.
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