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Sehr geehrte Kolleginnen und Kollegen,

Kinder haben eine natürliche Neugier. Deshalb ist es auch so wichtig, diese Neu-
gier schon in jungen Jahren zu unterstützen und nicht zu unterdrücken. Je mehr 
Neugier in jungen Jahren geweckt wird, desto mehr werden aus unseren Kindern 
wissbegierige Forscher und interessierte Naturwissenschaftler. 

Gerade aber in den ersten Schuljahren ist es oft eine schwierige Gratwanderung 
zwischen dem reinen Fachwissen, den wissenschaftlichen Gesetzmäßigkeiten 
und dem entdeckenden Lernen. 

Diese Lernwerkstatt soll die Kinder mit viel Eigeninitiative praktisch an das Thema 
Zeit heranführen. Erforschend und entdeckend lernen die Kinder viel zum The-
ma. 

Selbstverständlich bleibt da auch die eine oder andere wissenschaftliche bzw. 
halbwissenschaftliche Erklärung nicht aus. Dabei hängt es natürlich immer von 
den Schülerinnen und Schülern selbst ab, welches Arbeitsblatt für sie geeignet 
ist.

Die Empfehlungen im Inhaltsverzeichnis gelten für den schriftlichen Einsatz. Viele 
Ideen, Versuche und Aufgaben lassen sich jedoch auch schon im ersten Schul-
jahr in einem mündlich-praktischen Unterricht einsetzen. So müssen die Kinder 
noch nicht ausreichend lesen können. Gleichzeitig profitieren sie aber beim Er-
forschen einzelner Themen, Aufgaben und Ideen, die schriftlich eigentlich erst ab 
den Klassenstufen 2/3 geeignet wären. 

Viel Freude und Erfolg beim Entdecken der vorliegenden Themen wünschen Ih-
nen der Kohl-Verlag und 

Vorwort

Birgit Brandenburg
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#

#

   Schneide das Ziffernblatt aus und klebe es auf Pappe.

   Bemale oder beklebe deine Uhr.

   Schneide die Zeiger aus und klebe sie auf Pappe.

   Bohre vorsichtig ein Loch durch die Zeiger und die Mitte des Ziffernblattes.

   Befestige die Zeiger mit einer Prospektklammer in der Mitte.

Deine Uhr1
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Die Uhrzeiten2

Uhr

Uhr

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

h)

i)

j)

k)

l)

m)

n)

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

Uhr

   Stelle die Uhrzeiten an deiner Uhr ein.
   Schreibe die Uhrzeiten neben die Uhren.
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Riesenzeitdomino3

   Schneide die Karten aus und spiele das Domino mit einem Partner.
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9 Uhr 
morgens

12 Uhr 
mittags

1 Uhr 
nachts

10 Uhr 
morgens

7 Uhr 
morgens

11 Uhr 
morgens

2 Uhr 
nachts

5 Uhr 
nachts

8 Uhr 
morgens

4 Uhr 
nachts

3 Uhr 
nachts

6 Uhr 
morgens

14 Uhr 17 Uhr 19 Uhr 13 Uhr 23 Uhr 18 Uhr

2 Uhr 
mittags

5 Uhr 
nachmittags

7 Uhr 
abends

1 Uhr 
mittags

11 Uhr 
abends

6 Uhr 
nachmittags

21 Uhr 16 Uhr 24 Uhr 22 Uhr 15 Uhr 20 Uhr 

9 Uhr 
abends

4 Uhr 
nachmittags

12 Uhr 
nachts

10 Uhr 
abends

3 Uhr 
mittags

8 Uhr 
abends

Ein Tag hat 24 Stunden4

   Zeichne die Zeiger richtig in die Uhren ein.

a) b) c) d) e) f)

g) h) i) j) k) l)

m) n) o) p) q) r)

s) t) u) v) w) x)
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